
PURA PANCADARIA: 

STREET FIGHTER II 
TURBO (SUPER NES), 
STREETS OF RAGE 
(MASTER), MIGHTY FINAL 
FIGHT (NES), ROAD 
AVENGER (SEGA CD) 
SHINOBI III (MEGA)... 
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Traz o mundo das 
novidades até vocè 
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PRODUCI 


Es*os $òo as lojas 
a«e ocaem Ihe 
c x e r ece r a qualidade 
L<C de cren dimento. 



LKC SÀO PAULO - TATUAPE 

R, Apucarana, 1.209-Tel; (011)296-6907 e217-3424 

LKC SÀO PAULO - MOÓCA 

R. Oratòrio, 1.240, Tel; (011) 264-6734 

LKC SÀO PAULO - 8ROOKLYN 

R. Guararapes, 204, Tel: (011) 5354981 

LKC GUARULHOS -$P 

R. Bardo de Mauà, 716 - Tel; (011) 209-0537 

LKC MOGI DAS CRUZES-SP 

R. Otto Unger, 158 - Tel: (011) 469-9125 

LKC SÀO CARTAMO DO SUL - SP 

R. Amazonas, 098 -Tel (01 ì) 441-4192 

LKC GUARATINGUETÀ - SP 

R. Sào Francisco, 97 - Tel: (0125) 32-1929 

LKC RIO DE JANEIRO - RJ 

R. Cder de Banf im, 346 si 204 - Tel : (021) 228-4040 e 567 1818 

LKC CURITFBA I - PR 

Q. 24 de maio, 765 - Tel: (041) 225-5432 

LKC CURITIBA 11 - PR 

R. Vede de Guarapuava, 5.090 - Tel: (041) 242-4726 

LKC FÓZ DO IGUA^Ù - PR 

R. Manuel Rodrigues Filho, 4 - Tel: (0455) 22-2969 

LKC POUSO ALEGRE - MG 

P. A, Shopping - 4o Riso - Tel: (035) 421-4198 


LKC BRASILIA «DF 

SOLM 210 - BL C - LJ. 33 - Tel: (061) 273-9083 

LKC BELÉM - PA 

Av. Gov. José MalcherJ ,167-Tel: (091 ) 222-4190 e 222-1414 

LKC SALVADOR - BA 
R. Bernardo M. Catharino. 171 - LJ 5 -Tel: (071)235-5171 

LKC MANAUS - AM 
Vita Shopping-LJ C/D - Tel;(092) 611 -3856 

LKC FORTALEZA - CE 

Av, Eng. Sentano Jr. 2,826 - Tel:(085) 234-6763 e 234-2545 
LKC CAXIAS DO SUL - RS 
Shopping Prato Viera Lj 27 - Tel: (054) 223-1794 
LKC GOIÀNIA - GO 
Shopping Bouganville - Terreo - Tel: (062) 241-7171 



VIDEO DO BRASIL 

FRANCHISING E ABERTURÀ DE NOVAS LOJAS 

Rita Mateus José, 1233 - Tel : (011) 954-9416 
Fax: (011) 954-6392 - SÀO PAULO -SP 


I 


* MBA é marca registrala da terceiros INBCh\33 

















Foi, realmente, um més de 
'pancadarìa ” agi// tftìi redagào 
da VIDEOGAME, E quanto 
mais os pilotos jogavoni, 
mais segredos descobrìam: 
corno lutar com o Reptile fo 
ninja verde) vencendo urna 
ùnica fase em Mortai Rombai 
(Super NES); corno conseguir 
supervelocidade no Street 
Fighter II Turbo (Super NES) 
(só para ter urna idéia sào 10 
estrelinhas no ntvel de 
rapidez); toda a seqùència de 
comandos em Road Avenger 
(Sega CD); enfìm, porradas 
certas para detonar em todos 
os sistemas* Para 
**descansar " nada corno se 
divertir um pouco com o 
Super Mario Collection, 
relembrando corno sào 
interessane os jogos do 
Màrio que só existiam no 
Nintendo 8 bits e agora 
chegam para Super Nintendo, 
Alias, a Nintendo, ou 
melhor , a Playtronic (que é o 
nome da empresa que 
representa a Nintendo no 
Brasii) jd ian$ou o Super 
Nintendo “Mode in Brasii ' e 
12 cartuchos , E, de quebra, 
anunciou que està sendo 
desenvolvido nos ÈVA um 
novo superconsole de 64 bits • 
A Tee Toy (empresa que 
representa a Sega no Brasii) 
também anuncìa novidades: o 
Master System agora é super 
compacto e vem com joystick 
incorporado . E a briga entre 
Nintendo e Sega finalmente 
come$ou pra valer no Brasii 
Barn para voce que vai poder 
escolher entre consoles e 
cartuchos cada vez melhores 
e mais baratos • 

Roberto Araujo 


SUPER NINTENDO 


NINTENDO 


MEGA D 


ARCADE 


CAPA' CHIAMO - PAULO AFONSO SOAHES 
ILUSTRAQAO'. DIVULGATACI 


Pergunte aos Feras 
......Rolos « Trocas 


Galeria 































PORTE PELO CORREIO SEM SAIR DE CASA 

INTERNATIONAL POSTAI SHOPPING: FÀCIL, COMODO E SEGURO 



Relóglo Ironman 
Triathlon Indjglo. 

O relógio mais veadido 
no mundo. Cronòmetro, 
alarme, memòria de 8 
voltas, à prova d'àgua 
(10Om). 

Código: M4101 VG 
Prego total: us$ 47.90 



Vifaminas SMGaW&S 


-ircaion e/ 120 cip, - Cód M4100 VG US$ 79 

I j 1 TR c/ 180 cip., kit c/ 2 Cód. M16JI VG US$ 46 

TU e/ 560 càp. - Cód. MI674 VG V$$ 44 

> ; L 25 - cip kit C/ 2 ■ Cód. M1600 VG Us$ 34 

r> : - Ì CiXtqg C/90 Cip. kit e/2 *CÓd M1602 VG US$ 40 

^“=ui c 100 etpsuks, kit e/ 3 - Cód MI 590 VG US$ 39 

Mega !I e/ 180 cip. - Cód. M1149 VG US$ 58 

>> r. m. mùltiplas c/ 250 càp. - Cód. MI 162 VG US$ 47 

> - xdci Jr - mfan ÙJ c/ 240 cip. - Cód. M1164 VG US $ 28 

» 7na - vit p/ cabelo, kit c/ 2 - Cód. MI 607 VG US$ 51 

5-* i irtene 15 mg, ISO cip., kit c/ 2 - Cód. M1Ó52 VGUS$ 36 

IX» 350 cip. - Cód. M4111 VG US$ 58 


£ - — . i iedliruis, fìbros, energètica, mineràts, 

~~ 7^-' r tsport*. gin*erìgi e ervos. 


Agendas Eletrónicas. 

Calculadora, conversar de moeda, con troia 
até 6 contas bancaria*, calendario de 200 
anos. Ampio display, o mai or entre similares, 
Conexlo a micro por cabo optional. 
Sdcctronics DataStor 32K, Código M4J03 VG 
Prego lotti: U$$ 64 

Selectronics DataStor 6 4K, Código M4104 VG 
Prego total: US$ 77 
Cabo optional, Código M4105 VG 
Prego total: US$ 65 

Agenda Eietrónica Casio AIO» 32K bytes, 
capacidadc para 1370 nomes, display de ló 
caracteres. 

Código: M4106 VG 
Prego total: us$ 72.?0 



i 



Telefonc sem fio Conair CTP 8000. 
rediscagem do ultimo nùmero, com botào 
de chamada na base e teda mudo. 

Código: M4018 VG 
Prego total: 71 



Detector tic radar Uniden, 
Para bandas X e K, com aierta 
sonoro e luminoso e seletor de 
sensibilidade para cidade ou 
estrada. Acompanba fìxador 
para painel e quebra-sol. 
Código: MO602 VG 
Prego total US$ 71 



J 

S«rc5±ria ektrénica Conalr. 
Para qaex qjtt pntkidade e 
oc >icijc Gravalo atìvada por 
e coGtador de mensagens, 
nàc vai gas Bear Sem 
reerber recaóoé E aioda tem 
tejcfcr.e acopfado? 

Código MCH19 VG 
Prego tool USS 74 



Central de Atendimento 

LIGUE JÀ: (011 ) 822-7688 

De 2® a 6®, das 9h às 22h 
Sàbados, das 9h às 17h 


Os pregos deste anundo sào totais sem 
taxagào extra de frete, para qualquer lugar do 
pais. Na compra de qualquer produto, gratis 
uni catalogo com quasc 1000 produtos. 
Aceitamo* todos os cartòcs de crédito 
intcrnacionais ou pagamento em cruzeiros. 

















Tela gerada pelo Indy: 
grande definigào de imagem. 


o 



(4 Bits 

Novo Console 
Da Nintendo 



A Nintendo se 
associou à 
Silicon Graphics, 
responsàvel peios 
efeitos de Jurassic 
Park e Terminator 
2, para chegar à 
próxima geragào, 
pillando de 16 para 
64 bits. 


A Nintendo està preparando 
a sua maior ousadia: vem ai um 
superconsole de 64 bits, capaz 
de processar imagens erri 3-D 
perfetto, alta def.nigào gràfica e 
som com qualidade de CD. 0 
Project Reaiity, ou Projeto 
Realidade, conno està sendo 
chamada a nova màquina, vai 
ser produzido com tecnologia 
da Silicon Graphics, urna gigan¬ 
te none-americana da area de 
estagdes graficas computado 





rizadas, e deverà chegar ao 
me re ado narte-americano no fi¬ 
nal do ano de 1995. A noticia 
foi dìvulgada no final de agos¬ 
to por Michael Schachter, dire- 
tor para a América Latina da 
Nintendo Of América, durante 
visita ao Brasil, 

A ousadia é mesmo grande. 

O Project Reaiity vai ser ba 
seado erri um chip processa¬ 
ci RISC da empresa MIPS, 
urna subsidiària da Silicon Gra¬ 
phics. o mesmo usado nas es- 
tagòes graficas Indy, as vede- 
tes da Silicon. Só para voce 
sentir a forga desta màquina, 
eia foi responsàvel pela criagào 
dos efeitos especiais dos filmes 
Terminator 2 (quem nào se lem- 
bra das imagens do extermina- 
dor de metal derretido se re- 
compondo?) e de Jurassic 
Park. Um curriculo para nin- 
guém botar defeito... O chip da 
MIPS terà clock (velooidade de 
processamento) su peri or a 100 
MHz, mais do que muitos oom- 
putadores poderosos, e serà 
capaz de processar mais de 
100 milhòes de instrugòes por 
segundo. 

Para quem ainda nào fìcou 
de boca aderta, tem mais: o no¬ 
vo sistematrabalharà com ima¬ 
gens tridimensionais. progra- 
madas em gràficos poligonais 
com um requmte a mais: a tec¬ 
nologia Texture Mapping (ve- 
ja box), Com : .sso, garantem os 
engenheiros da Nintendo, as 
imagens serào bem reahstas. 
pois pode-se aplicar às ima¬ 
gens texturas de materiais co¬ 
rno metal, madeira. plàstico, 
areia, entre muitos outros. 

Tanta sofisticagào gràfica exi- 
ge urna màquina sofisticada pa¬ 


ra ser processada E a 
gràfica do Project Reaiity cc'- 
responde: a PPU Picture Pro¬ 
cessing Unit nu U^dace oe 
Processamento de Imagens te¬ 
rà 24 bits, e sera capaz ce ae¬ 
rar mais de 100 m ppttc c^.zs 
por segando, gerani na: e' 
magào perfetta em, tempo ee 
e com defimgào cor ca* .e 
com HDTV (High Defin dico 
Televìsìon, ou TV de a *a ze 
nigào), Guanto ao sor a \ 
tendo apenas adiantou quete- 
rà qualidade de CD Czac* 
Disc), mas nào divuigcu e-a z 
chip que vai gersr os s m h ze 
àudio. 

Segundo a Nintendo : Pro¬ 
ject Reaiity sera a no - a zez 

gào dos consoles de ■ dee ca¬ 
rne. Eie deve introdurr -m cc H 
ceito novo, chamad: Reaiity 
Immersion — que 'ac_ r ncz 
significa imersao na 'ea caoe 
O conceito envolve p'og'a^a- 
gào de imagens trid<me-a z--a s 
em primeira pessoa. c a-a z a' 
dìzer que voce .e r a na 'e a za 
TV a imagem que . 5' a se e e - 
vesse dentro do joge L zcé se¬ 
rà o perso nagem prmc za ce 
hìstória, Um arrasc 
Agora, o methor aa 'està o 
prego estimado ao Project 
Realtty pela \ r e- : : e : :a 
siào do largamente se r a ne- 
nor do que USS 250 Quem 
achou caro precisa 'adescar 
um pouco a memóna O Super 
Nintendo, atualmente o conso¬ 
le mais sofisti cado oroduzido 
pela Nintendo, fot langado nos 
Estados Un.dos no final de 
1991 a USS 200. Hoje, no mer- 
cado norie-americano, esse 
mesmo console pode ser com- 
prado por USS 130. 


O computador Indy, da Silicon Graphics: 
novo Nintendo terà mesmo processador. 


Entenda 
A Nova 
Tecnologia 

RISC - Reduced Intructlon Set Com¬ 
puter ou computador com nùmero re- 
:.zc: ce nstrugòes. Traiate de um 
; : $:z oas co deC P.U, o coragào do 
oecgeme ou de um computador. ca- 
: l_ re zar urna mesma tarsia com 
---- zr'-a-apóes Esse tipo de CPU tor- 

- - : cocéssaménto bem mais ràpido 
1 ze-z > a'Uagern aprogramagàodo&jo- 
gas “ r^-a-se mais comptexa. 

Gràficos Poligonais - -Sào imagens for- 

- z -. e e i. - >: cos - os famosos polipo 

mesmo. tridimenaiona-s. 
:z zo atos sàc desenhados na te- 
5 ; 7 — a "-e/a come sao enxergados oe- 
: : : E-E-. aco que pode ser um perso- 

- - ■ - - ago Ou mesmo 0 pròprio jo- 

_ : ; ; - A rada mudarla de posigào do 

zu do [ogador, o compu- 
-3 : : z cada poligono, alter an¬ 

zi DOSsQào, tamanho e iiommapào, 
-e _ _ z : com q novo ponto de vista. 

- • e — z os. os games Star Fox e 
Out of This World oara Super Ninterv 
zie a ut zam asta tècnica. 

Texture Mapping Waoeamento de 
E sia *ec"ca permza que urna 
ze&e-m- : ou jt-z te-'-ta se^amapTi- 
"a e de um sòlido ou po- 

c:^-z :omz %b "osse urna capa. Com 
1 - 1 : zz:: zcfetos da tela sào aprfr 

-e^^zzz E com a aparéncia de objetos 
e zi z ou ae fantasia mas com alta reso' 
jgào gràfica. De modo pràtico, é 0 ^im 
caqueles gràficos poligonais com pou- 
ca vanagào de cor. normalmente apre- 
sentados com urna ùnica cor "chaoa- 
da sobre cada superficie, 

HDTV - High Deflnltion Television. 

Sistema de Televisào com alta resolugào 
de imagem, desenvolv.do no Japàc e 
ainda em, caratar expenmantal. O HDTV 
oossui 1 .1 25 linhas horizontais e urna re¬ 
sol upào de imagem de mais de 2 mi 
indes de pixels (pontos ra tela) Para 
efeito de comparaoào a resolupào do 
sistema de TV N“SC usado no Japào 
e nos Estados Unidos e de 525 : nnas 
horizontais e ce f ce ce 3.500 pixels. 



























Eduardo Lara, da Playtronrc; 
mirando o mercado. 


O console Super NES: 
dleponfvel em 2 versòes. 


Jà Chegou 

A Play Ironie, 


re presentante da 
marca Nintendo no 
Brasi!, lan^a 
Super Nintendo e 
12 games. 

Agora é mesmo pra valer. A 
Pia.-ronic Industriai, associagào 
za Crac ente e Estrela ; deu inf¬ 
oio a produgào dos videoga- 
mesca ^arca Nintendo no Bra- 
s no n co. de agosto. Foram 
angadas duas versòes do con- 
soa Suoe r Nintendo, 12 jogos 
pa^a SNES e dois acessórios, o 
'-'a* o D a rt com mouse e a ba- 
zuca Super Scope 6’. 

- - a ,:ron c, com fàbrica em 
Manaus, é a primeira indùstria 
a z .z r zar os produtos Ninten¬ 
do do Japào. Por isso, o 
S^oe r N olendo jà incorpora no 
: et: as safdas de video e RF 
em PAL-M, o sistema de cor 
-sec: cela TV brasile ra, garan- 
■ ncz .ma i.magem meihor do 
que a dos sistemas transcodifi- 
• : ■ : r - -:\v? : soonfvel nas 
-ersóes Sucer Set, acompa- 
rr aca z : i controles e o car- 

: :. :e* v v : /. :dd (que 
o.rE-i e- :™c de USI 250), 
e Zz — 5e-: acompanhada 
apenas de um controle (USS 
2QC 

Ent-e ;■= : ccs o cestaque fi- 
:: e r os Star 
- : : s ~ j ac de nave es- 

: a: a z^z*z'Bz^aco com grafi- 
oospc* :: c scorpora 

c cr : Sjce ” 1 oapaz de ace- 
>erar ; :rocessamente e criar 
e'ecs ro-^ens c"as è o mais 
esoe^oa C aire e a .endadei- 
'= ’ec^e ca mo^soa Cue certe 

Cw*e thz os usaoores R f -. Ken. 
Or-L e C a Os out'cs * : j'os 
a sas sassaie cc'-recacs ce- 
ics ge-e'~a~'aoos S -ce' Ma¬ 
no Wonc Sxe '/are Kar Su- 
pe r Soccer -xeco Ten¬ 


nis, Vegas Stakes (o mais re¬ 
cente langado nos EUA), F- 
Zero f A Lenda Zelda - Um Elo 
com o Passado, NCÀA Basket- 
ball, Pi otwings e Simcity. Além 
destes 12 games, a Pfaytromc 
promete langar, a padir de ou- 
tubro, um cartucho por sema¬ 
na até o final do ano — mcluin- 
do nessa previsào o sensacio- 
nal Street Fighter II' Turbo, que 
permite que se jogue com os 
chefes. 

Entre os acessórios, a Play- 
tronic està langando a Bazuca 
Super Scope 6\ qua funciona 
por sensores infra ve rmethos e 
vem acompanhada de um car¬ 
tucho com seis jogos de tiro, e 
o cartucho Mario Paint, que 
permite que se criem dese- 
nhos, musicas e animagóes na 
tela com a ajuda de um mouse 
(queacompanha o produto), As 
animagòes criadas com o Ma¬ 
rio Paint podem ser gravadas 
em videocassete. 0 prego dos 
cartuchos e acessórios é, em 
mèdia, de USS 60 a 70. 

Todos os produtos langados 
vem com manual de ìnstrugóes 
em portugués, etèm um ano de 
garantia. Urna grande vanta- 
gem em reiagào aos importa- 
dos. Segundo Eduardo Lara, 
diretor da Playtronic, a estima¬ 
tiva de venda dos consoles Su¬ 
per Nintendo é de 40 mil unida- 
des até o final do ano. 

Mario Fittipaldl. 


Tec ToyLanqa 
Novo Master 

0 Master System Super Compact funciona 
sem fios e tem joystick embutido. 


A Tee Toy està langando urna 
nova versào do Master System: 
é o Master System Super Com¬ 
pact, O novo console é peque- 
no, apenas um pouquinho 
maior que o Game Gear, jà in¬ 
corpora o controle no corpo e 
o principal: funciona com pìlhas 
e nào precisa de fios para ser 
Ijgado à TV. A imagem é trans- 
mitida por antena, para os ca- 
nais 12 ou 13 do televisor. 

0 tamanho do console pòde 
ser reduzido tanto assim gragas 
à urna nova tecnologia de mon- 
tagem da placa e novos com- 
ponentes, chamada de SMD - 
Surface Mounted Device ou 
montagem de componentes na 
superficie So para se ter urna 
idé?a, o tamanho da placa de 
circuito do Master ficou redu- 
zido pela metade. 

O processo é o seguinte: Pri- 
meiro, a placa recede a solda. 
Depois, é encaminhada para 
outra màquina, dotada de'và¬ 
rios cabegotes que rapidamen¬ 
te "pescam" cada componen¬ 
te e os colocam no Jugar corre¬ 
te, diretamente na superficie — 
nào sào mais necessari os aque- 
ies furinhos nos quais sào en- 
caixados os terrminais que de¬ 
pois serào soldados, Clero, lu¬ 
do isso é controlado por com- 
putador. Ja com os componen- 


Placa do Master: 
monta da por robó. 


tes montados sobre a placa, eia 
é encaminhada para urna espé- 
eie de forno, que irà derreter a 
solda e fixar os componentes 
montados, estabeiecendo as 
ligagóes. 

Depois de pronta a placa, 
sào reakzados testes para veri¬ 
ficar se tudo correu bem no 
processo, e o resto dos compo¬ 
nentes é montado manualmen¬ 
te. 0 Master System Super 
Compact possui ainda entrada 
para o segundo controle, salda 
de RF — caso se queira ligà-lo 
à TV por fio, na entrada da an¬ 
tena — e pode receder um 
adaptador AC para ligagào à 
re de 110 ou 220 V feste aces- 
sório nào acompanha o apare- 
Iho). E o meihor: eie jà vem com 
o jogo Sonic The Hedgehog na 
memòria. 


A Nintendo 


















Componente^ 


Stoini ano 


Todos os modeios 
de Mountain Bike 
ca Monark tém os 
Eòiisticados cdm- 
bios Shimano, mon¬ 
dialmente conde¬ 
ci da s pela 3uà qua¬ 
li da de e ava riga- 
ri a teca- 0 l o già. 



Ptotetor de 
Càmbio 

D e a e n v o 1 v i d 6 
especiclmenis 
pela Monark. Eie 
p r a : e g e a càm¬ 
bio traseiro dos 
frequente^ :m- 
pact.os que a sua 
M canta in B i k a 
Safre co mtrapas 
sai c- b s t a c u 1 c s. 




Freìo s 
Cantile ver 

Quem a n a a de 


Mountain Bike 


precisa de um 
bom sistema de 


treias. É par isso 


aus a Monark im¬ 
port ou os fra job 
C antilever. Eles 
dào milito mais 
eli ciancia, Leve- 
za e s e gufa il ga 
na bora rie irear, 



















LINHA MOUNTAIN 
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A maior festa do 
videogame brasileiro 
reuniu 37 mil 
pessoas durante 
fi dias, quejogaram, 
se diverti ram 
e conheceram as 
ultimas novidades. 


0 estande da Tronr 
Neo Geo fez o sucesso. 


O estande da VIDEOGAME: 
multo concorrido, com jogos 
atuai s e muitos prèmios. 



Mais urna vez o Videogame 
Shopping Festival totou o salào 
do Club Homs, em Sào Paulo, 
SP. Mesta terceira edigào da ta¬ 
ra, pr orno vida pela Neder & As- 
sociados entro os dias 22 de 
Julho e 1 de Agosto, a maga- 
da pode conhecer as ultimas 
novidades em videogames, 
partici par de um Supercarmpeo- 
nato e até ganhar urna v*agem 
aos Estados Unidos. 

Entre os exposìtores estavam 
a Dynacom, langando o conso¬ 
le portati I HandyVision (compa- 
tk'vel com Nintendo 8 bits). a 
NTDE, mostrando o Geniecom 
- outro console compatirei Mtn- 
tendo de 8 bits, que jà vem com 
o Game Genie embutido - e ain¬ 
da a Tron, representante no 
Brasai da SNK. produtora dos 
consoles Neo Geo, com os ga- 
mes World Heroes 2 e Samurai 
Showdown, dois fantasticos jo¬ 
gos de luta com mais de 100 
megabits de memoria. Tarn* 
bém estiveram presentes os jo¬ 
gos de computadores Amiga, 
mostrados pela empresa PCI e 


que agradaram bastante. O 
destaque em Amiga ficou para 
World Circuit, um sìmulador de 
Fòrmula 1 também disponile! 
para computadores PC, 

Revista VIDEOGAME 

A VIDEOGAME nào podia 
faltar a este evento. No estan¬ 
de da revista, a galera pode co¬ 
nhecer e jogar os ultimos langa- 
mentos do mercado para Super 
Nintendo, corno Street F^ghter 
li' Turbo e Mortai Kombat. To- 
dos quenam dar pelo menos 
urna jogadmha nos dois langa- 
mentos, e as filas na frente do 
estande da Sigla Editore, que 
edita a revista VIDEOGAME 
foram mevitàveis. 

E tinha mais: quem vfsitou o 
estande da rovista pode tam¬ 
bém experimentar um novo su- 
cesso nos arcades: Lucky & 
Wild, da Jaleco. Neste game, 
para dois jogadores, voce e seu 
amigo estào numa perseguilo 
de carros multo louca, através 
de urna cidade mfestada de 
bandidos. Eles atacam de den¬ 




tro de carros e carni nnces ^ 
nào jaerdoam. 0 jogaocr 1 . o „e 
està na pele do agente Luci- * 
dirige o carro e amda atira em 
gàngsters no caminhc empc- 
nhando urna mefraihade'a com 
a mào esquerda. 0 segando jo- 
gador, na pel e do agente W io, 
faz as vezes de co-pi loto ma- 
nejando outra metraihadora. A 
dica é atirar multo. E nào errar. 

VIDEOGAME também distri- 
buiu muitos prèmìos e bnndes 
a seus leitores. E quem fez as¬ 
si natura da re vi sta automatica- 
mente passou a concorrer a um 
Laser Scope um controie que 
funciona ao comando da voz e 
que é compativo! com os con¬ 
soles Nintendo 8 bits. Ao todo 
foram distribuidas 10 Laser 
Scope e os sorte'os eram 
diàrios. 

A NTDE mostrou o Geniecom : 
Geme Genìe embutido. 


T : 3cs os e tores ae VIDEO¬ 
GAME que moram em Sào 
Paulo (SP) ganharam ■ egresso 
gràfcs para o dia 22 de Julho. 
d a da apertura da feira. Os in- 
gressos foram encartados nas 
edigòes da revista que circula- 
ram na cidade, Rodolfo Neder, 
organizador do III Videogame 
Shopping Festival, disse ter fi- 
cado bastante satisteito com a 
resposta da promogào da revis¬ 
ta. "Semente no primeiro dia da 
feira, 6.525 pessoas vieram ao 
Giube Homs", garanti u Neder. 
Nos 11 dias de feira, 37.215 vi- 
sitaram o salào de expo&goes 
do clube, o que, segundo Ne¬ 
der, "atesta que o Videogame 
Shopping Festival jà é um su- 
cesso entre a garotada que 
gesta de videogames Foi um 
sucesso", acrescen-ou. 

























Campeonato 

E "‘re as atragòes do evento, 
iRamou bastante atengào o 
Supercampeonato NEO 
GEO Por am 11.320 participan- 
*es ao todo. que di sputa vam 
careni as realizadas diariamente. 
O /encedor automaticamente 
ne classificava para as etapas 
seguintes, e o game utilizado foi 
: World Heroes 2, um seces¬ 
so de luta do Neo Geo. 

Nafmal, realizada no dia 8 de 
agosto, quem levou a melhorfoi 
Rodrigo Miranda, que ganhou 
um console Neo Geo, um cur- 
so completo de ìngiès na 

,zard. um kit Neo Geo - com 
■elògio, boné, camiseta, poster 
e Dotton - urna camiseta e um 
adesivo do Videogame Shop- 
png Festival. Eie levou a me- 
^or no game Samurai Show- 
down. um grande lentamente 
□ara o Neo Geo, e um dos ga- 


mes que mais agradaram na 
feira. Marcelo Yakawa e Marce¬ 
lo Hyashida ficaram em seguo- 
do e terceiro lugar, respec- 
tivamente. Os dois fatura- 
ram um kit Neo Geo. urna 
camiseta e um adesivo do 
evento. 

Além do Supercampeonato, 
ainda houve a promogào "Ru¬ 
mo à Nasa”. Na compra do in¬ 
gresso para teira, a garotada 
ganhava um cuponi, que tinha 
de ser preenchido e colocado 
numa urna, Os leitores da Fo- 
Iha da Tarde também ganha- 
ram o cu porri ao comprarem o 
jornal. Todos os cupons foram 
colocados nume urna e, se¬ 
mente no ultimo dia da feira, 
Rogéno Roman Pozo, de 20 
anos, foi sorteado. Eie ganhou 
urna vagem para os Estados 
Unidos, com direito a urna visi¬ 
ta à Nasa. 


Loja Radical 

Se voce é daqueles fanàticos 
por basquete, videogame e bi- 
kes entào o paraiso é a MBA. 
A loja é super transada e ven¬ 
de bonés importados (originais 
da NBA, liga de basquete ame¬ 
ricano), bikes radicais, camise- 
tas e, lògico, videogames! Jà 
pensou? Tudo isso no mesmo 
:ugar! Entào anote ai: Av. 
Cotovia, 350. Moema, fone 
(011) 240-9990, Sào Pau¬ 
lo, SP. 

Novo 

Street Fighter 

A Capcom também divulgou 
urna grande noticia: vem ai 
urna nova versào do arcade 
Street Fighter II Depois do 
largamente das versóes Turbo 
(Super Nintendo) e Champion 
Edition (Mega Drive), a versào 
arcade sera acrescida de mais 
quatro lutadores, sendo que um 
deles serà urna mulher, Chun- 
Li que se cuide! 

Nova Locadora 

A Expoente Video, especial*- 
zada na locagào e venda de 
cartuchos para Super Ninten¬ 
do. Nintendo, Mega Drive e 
Master System, acaba de inau¬ 
gurar mais duas lojas. Os ende- 
regos: Loja 1 - Av Washington 
Luis, 2756, Santo Amaro, Sào 
Paulo, SP, ione (011) 246-2099; 
loja 2 - Rua Blumenau, 439, Ja- 
guaré, Sào Paulo, SP, fone 
(011) 261-4425. A Expoente 
também trabalha com loda a li- 
nha Tee Toy, acessórios e 
consoles, 

Bubsy No Mega 

A galera do Mega Drive jà 
pode dormir tranqùila: o simpà¬ 
tico Bubsy é um dos mais no- 
vos langamentos para o conso¬ 


le da Sega. O game è igualzi- 
nho ao da versào para Super 
Nintendo e o gaio continua 
cheto de caretas e de movimen- 
tos incrfveis, A diferenga ficou 
por conta da musica, agora nào 
tào boa, e da tela de opgòes, 
que é acionada através do bo- 
tào A e nào mais pelo Selecl co¬ 
rno no Super Nintendo. 

Super Nes 
Portàtil 

Um novo console pode pm- 
tar logo por as. A Bandai aca¬ 
ba de produzir o HET — Home 
Entertai nment Term inai — e so 
està aguardando a licenza da 
Nintendo para sua cornerei ali- 
zagào. O HET tem urna tela de 
quatro polegadas em LCD co¬ 
lenda e é urna espécie de Su¬ 
per Nintendo portàtil. O conso¬ 
le é bastante parecido com um 
notebook — aqueles compu- 
tadores portàteis, do tamanho 
de urna mala de executivos. 

O HET pode ser acoplado à 
periféricos corno impressoras, 
fax, modem e até a um drive de 
CD-ROM. Além disso, o conso¬ 
le ainda poderà funcionar corno 
televisào, utiìizando-se um sin- 
tonizador de TV (tuner). 

PROMOpÀO 

Mario Bros. 
Brinquedos 

A Promogào Mario Bros, 

Brinquedos chegou ao firn. 0 
Super Nintendo saiu para Fran- 
cismar Guintos de Oliveira, de 
Sào Paulo, SP. que cumpriu to- 
das as etapas previstas pela 
promogào e faturou um super- 
console. Parabéns, Francismar! 

Se vocè nào foi premi ado 
desta vez, nào fique triste. VI¬ 
DEOGAME sempre traz pro¬ 
ni ogòes chocantes para seus 
leitores. Contìnue participando! 
















PC Engine Jgf 

Tenho trés duvidas: 1) 

0 que é o PC Engine, 
quem fabrica, existe no 
Brasi!?; 2) Qual a diferenqa 
entra Super NES e Super 
NES Baby?; 3} Quantas 
edigòes especiais da 
revista VIDEOGAME 
foram langadas até hoje? 

Jaquiel de Souza Paim 

Novo Hamburgo, RS 

O PC Engine é um console que fot 
fabrìcado no Japào até meados de 
1992 pela NEC - havia um similar 
norte-amerlcano, também da NEC, 
chamado TurboGrafx-16. Ambos 
eram compativeis com CD-ROM. A 
NEC nào està mais no mercado de ga- 
mes, e vendeu os direitos de produ- 
gào destes consoles para a norte- 
americana TTI - Turbo Technologies, 
Ine., que produz o console Turbo Duo 
— compativo! com o PC Engine e o 
Tu rboGraf x-16, e que jà tem CD-ROM 
incorporado. A diferenpa entre o Su¬ 
per NES e o Super NES Baby é que 
o primeiro vem acompanhado de dois 
joystìcks e um cartucho Super Mario 
World, enquanto o Baby — que é um 
apelldo para o kit Control Set, da Nin¬ 
tendo — vem somente com um joys¬ 
tick, sem qualquer cartucho. Isso tor¬ 
na seu prego mais em conta. Até ago¬ 
ra foram langadas seis ed igòes espe¬ 
ciais da revista VIDEOGAME: Alex 
Kidd In Miracfe World (5A), Super Ma¬ 
rio Bros. 3 (6A), Golden Axe (9A), 
Simpsons: Bari Vs. The Space Mu¬ 
tante (11 A), Shinobi e Vigilante (ISA) 
e Super Nintendo (22A), 



O Turbo Duo, da TTI 


Street Fighter II 

Qual a diferenga entro o Street Fighter 
Il americano e o japonès? E, estào cor- 
retos os nomes dos quatro inimigosfinais 
que aparecem no cartucho japonès? 

Francisco Heleisson C. Xavier 
Santarém, PA 




A ùnica diferenga entre o cartucho 
americano e o japonès de Street Figh¬ 
ter Il é o nome dos chefes. No Japào, 
M. Blson chama-se Vega: Balrog, M. 
Bison e Vega, Balrog. Sagat é o ùni¬ 
co inimigo que tem o mesmo nome 
nos dois paises. Agora, dai para sa- 
ber quem està certo... 

PROMOCÀO 

Quero parabenizar a revista VIDEO¬ 
GAME pelo ètimo trabalho. Eu tenho lo- 
das as edigòes da revista e sempre que 
hà urna promogao em que é preciso re- 
cortar o cupom, deixo de partici par. Pa¬ 
go para que vocès dèem um jeito nisso 
Rubens António Franga Junior 
Contagem, MG 
Nào é preciso que vocé recorte sua 
revista para participar das promogóes 
de VIDEOGAME, Rubens. Basta que 
vocè faga urna xerox do cupom ou até 
mesmo copie os dados, à caneta 
mesmo, preencha e envfe para a nas¬ 
sa revista. Falou? 

Adaptador 

Eu gostaria de saber se existe algum 
adaptador para que os cartuchos de Me- 
ga Drive entrem no Master System 

Frederlco Deal Netto 
Nova Iguagu, RJ 
Infelizmente nào existe nenhum 
adaptador para que os carluchos de 
Mega Drive funcionem no Master 
System, Frederico. E nem seria pos- 
sfvel, urna vez que o Master System 
é um console de 6 blts e os jogos de 
Mega Drive sào programados para 
um processador de 16 blts. 


\ Game Genie 

Socorrd! Preciso da aju- 
da da revista VIDEO¬ 
GAME. Compre! um Ga¬ 
li me Genie para Super NES 

e quando fui ver o manua! 
de códigos tive urna sur- 
presa: nào havia códigos 
nem para 60 jogos. Q que 
devo fazer para conseguir 
mais códigos? 

António Sérgio Hernades Filho 
Curitiba, PR 

O Game Genie que vocè comprou 
deve ter códìgo para 50 jogos, Antó¬ 
nio. A primeira versào fot langada 
assim. com a promessa do fabrlcante 
de atualizagào e fornecimento de 
novos códigos assim que elea estl- 
vessem disponiveis. Procure entrar 
em contato com o distri butdor do pro¬ 
ti irto, a Carne ri ca Games, nos EU A (1, 
Tiffany Pointe, Bloomingdale, IL, 
60108, Ione (708) 582-1100), para 
conseguir a atualizagào dos códigos. 
VIDEOGAME também publica, even¬ 
tualmente, códigos quentes para o 
Game Genie na segào Game Secret. E, 
finalmente, ai vào aiguns códigos 
bem legais para vocé; Mickey Mouse: 
The Magical Guest: C22B-ADA5 (vidas 
infinitas); C23B-6FA0 (longa invenci- 
bilidade depois de ser acertado pelo 
inimigo): 1B2D-6765 + 4A2D-87A5 
(super pulo). Street Fighter II: varie a 
veloo idade da magica de Ken com es¬ 
se codigo: EEE2-D761. So!tandò a 
màgica com o soco fraco, eia ficarà 
mais lenta: com o soco mèdio eia fi¬ 
cara mais rapida e, com o soco for¬ 
te, eia ficarà superveìoz. Satìsfeito? 

Memòria 

L na 'e, s:a VIDEOGAME n.° 28, que 
o game Smee: Fighter il *em 24 Mega e 
gosta^a de saber qua; a capacidade mà- 
x ma de memòria que o Mega Drive go¬ 
de armazen ar 

Vinicus Moura 
Rio de Janeiro, RJ 

Està é urna pergunta que só poderà 
ser respondlda pela Sega, Vìmcius. 
isso se vocé conseguir arrancar deles 
o segredo. Veja: os prlmelros jogos 
de Mega tinham apenas 4 Megabits. 
Quando se langou o primeiro cartu¬ 
cho de 8 Megabits — Strider — foi um 
estardalhago! Quando se pensou que 
aste seria um possfvef limite, vieram 
Flash Back, com 12 Megabits, e Stre- 
ets of Rage 2, com 16 Megabits. E, 
agora, corno se nào bastasse, vem a 
Capcom com um novo fogo de 24 Me¬ 
gabits, o Street Fighter II Champion 
Edftlon. Serà que alguém pode arre¬ 
car onde Isso vai parar? 
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ClUSES 30 8 iSfip; 
Game Master Gluse 

-ara a galera que curie Mas¬ 
ter System e Game Gear o clu- 
be fornece aos sócios um jor- 
ra mensal contendo as mais 
at-ais e im portante s notfcias so- 
bre os sistemas de 8 bits da SE¬ 
GA. Envie 1 foto 3X4 e CR$ 

1 5,00 (mensalmente) para Rua 
Carlos de Lacerda, 230, casa 
12, Centro, CEP 28013-030, 
Campos, RJ. 

Clube Game Maniacos 

Para os fàs de Nintendo, Atari 
e outros sistemas. Para partici- 
par envie CR$ 45,00 (assi natu¬ 
ra quadrìmestral) e seus dados 
(enderego, data de nascimen¬ 
to, etc) para receder urna re vis¬ 
ta ilustrada em computador e 
carteirinha de sòcio. Anote nes¬ 
so enderego: Rua Falcào, 215, 
Centro, Caixa Postai 1064, CEP 
86701-240, Àrapongas, PR. 


Giube Star Games.Giube 

Um clube paraquem querfi- 
car por dentro de ludo o que ro- 
la nos sistemas SEGA e NIN¬ 
TENDO, Temos jornal bimes- 
tral, com tudo o que um jornal 
de games necessita Dispomos, 
inclusive,Idetespiòesjno'iJapào, 
EUA, Franga e Inglaterra que 
nos fornecem informagòes de 
ambos os sistemas. Para ficar 
sòcio mande os dados de seu 
videogame, 1 foto 3X4 e CRI 
10,00 bimestralmente. Faze- 
mos convénios com outros clu- 
bes de games. Cartas para 
STAR GAMES CLUBE, alo Sér- 
gio Juarez Tavares Filho, Rua 
Maranhào, 1,423, apto. 11-B, 
Àgua Verde, CEP 80610-001, 
Cu riti ba. PR. 


nghting Games Club 

Especializado em lutas de 
u Kick and Punch”! Torne-se um 
dragào, seja nosso sòcio, So- 
mos especializados em Mega 
Drive, Master System, Game 
Boy, Nintendo e compàtiveis. 
Escreva para Rua José de Me- 
nezes, 86, Santa Cruz, CEP 
23525-070, Rio de Janeiro, 
RJ, mandando um selo para 
resposta. 

total Game Club 

Fornecem os um jornal men¬ 
sal com super dìcas de jogos 
de Master Mega, Nintendo e 
outros. Para associar-se envie 
CR$ 10,00 e diga qual console 
possui. Voce nào se arrepende¬ 
rà. Av. Desembargador Morei¬ 
ra, 2523, Dionisio Torres, CEP 
60170-002, Fortafeza, CE. 


Star World Games 

Especializado em Nintendo, 
fornecemos um jornal mensal 
com dicas, anuncios e multo 
mais. Envie 2 fotos 3X4, nome, 
enderego, dois selos e urna ta- 
xa de CRS 20,00 e receda, jun- 
to com o primeiro exemplar, 
adesìvos corno brinde, Escreva 
para Ricardo Lavra Lima, Av. 
Darcy B. Costa, 965, Qd. GH, 
Bioco 9, apto. 103, Otaria, CEP 
21073 140, Rio de Janeiro, 
RJ. 

Haroldo Metalesro’s Club 
| ■ of The Super Mega §| |, 

Somos especiatizados em 
games para NEO-GEO e Mega 
Drive (principalmente os games 
com robòs, tipo ROBOCOP). 
Envie 1 foto 3X4 e seus dados 
pessoais completos para con- 
fecgào da carteirinha. Nosso 
enderego é: Av. Nicola Lupo, 
208, CEP 15500-000, Votupo- 
ranqa, SP. 
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TALE SPIN 
(Mega Drive) 


PERGUNTE 


DUCKTALES 2 
(Nintendo) 


Eu encontro a primeira parte do 
mapa em Niagara's Falls. A segun- 
da eu compro. Guantas partes faltam 
agora? Como encontrà-las? 

Leonardo da Silva Bento 
Rio de Janeiro, RJ. 

Agora faltam 4 partes, Leonar¬ 
do. Para encontrà-las seja bem 
curioso e procure bem as passa- 
gens secretas. Hà muitas por to- 
do o game. Um borri negócio é 
consultar a reportagem deste ga¬ 
me publicada na edigào 29 de VI¬ 
DEOGAME, certo? 


BATTLETOADS 

(Nintendo) 


Sei que neste game se eu colidir 
coiti urna barreira, pulo da terceira 
fase di reto para a quinta fase. Mas, 
afinal, em que barreira tenho que 
colidir? 

Màrcio Rodrigo M. Pereira 
Canoas, RS. 

Essa é urna boa dica, Màrcio- 
Para sa ber em qua! barreira coli- 
dir basta ir contando as barreiras 
e mandar brasa na dècima. Se 
perder a conta nào desan ime: a 
dècima barreira tem urna estreli- 
nha na frente* que também é um 
bom referencial. Matou? 


SUPER MARIO 
WORLD 

(Super Nintendo) 


Onde està localizado o ponto de 
interrogagào rosa? Como se faz pa¬ 
ra voar com o Dino Azul? E para dar 
o pulo terremoto com o Dino 
Amarelo? 

Gilberto Alves Junior 
Tubarào, SC. 

Vocè deve estar se referindo ao 
ponto de exclamagào vermelho, 
Gilberto. Eie està na Vanilla Do¬ 
me 2. Entre na segunda fase à di¬ 
retta da fase centrai, passe com 
o P pela primeira parede de moe- 
das e só entào pule em cima de¬ 
le. Assim, todas as pedras virarci 
moedas, Achando a salda secre¬ 
ta vocé abrirà a entrada para o 
Red Switch Palace, iibertando rs 


AOS 

FERAS 

blocos vermelhos. Quanto ao 
Yoshi (os dinossauros), é fàcil: 
basta que eles (tanto o Azul quan¬ 
to o Amarelo) estejam segurando 
urna casca de tartaruga na boca 
para conseguir os efeitos que vo¬ 
cé quer. Para segurar a casca, 
chegue perto dela e aperte Y. Se 
vocè està com o Dino Verde, tu- 
do bem. ponha na boca dele a 
casca de tartaruga da cor corres- 
pondente ao efeito que quer. 
Amarela para pulo terremoto, azul 
para voar e, surpresa, vermelha 
para cuspir fogo. Resotvido? 


BATMAN RETURNS 
(Nintendo) 


Estou tendo dificuldades para pas¬ 
sar pelo chete da primeira fase. Co¬ 
mo fago? 

Marilene Santos Almeida 
Salvador. BA. 

0 BOSS que arremessa latas é 
enjoado. Nào deixe que eie Ihe 
acerte, fuja sempre que o brago 
dele comegar a girar. Desviando 
das latas e de seus golpes apro¬ 
vette para detonar muitos socos 
nele sem parar. Quando derrotà- 
lo ganharà um bònus para recu¬ 
perar sua energia, caso eia este- 
ja muito baixa. E isso, boa sorte! 


ROAD RUNNER 
(Super Nintendo) 


Gostaria de saber alguma manha 
deste game. Existe algum tipo de 
invencìbilidade? 

Anderson do Nascimento Gama 
Sào Paulo, SP 

Invencìbilidade nào, mas que 
tal comegar com 75 vidas? Inte¬ 
ressante, nào? Faga assim: du¬ 
rante a tela trtulo aperte e segure 
c direcional para esquerda, Select, 
R, Y, e Start. Segure até ver esen¬ 
to ZIPPITY SPLAT, e entào aperte 
X. Prontinho, agora ficou fàcil... 


Olà corno fago para pegar todos 
os ' cargos"? Na fase do Egito hà 
urna piataforma alta e nào consigo 
chegar à para pegar o cargo. E 

agora? 

Carolina Colasantì 
Rio de Janeiro ; RJ. 

Olà Carolina! Para pegar os car¬ 
gos que estào em lugares altos 
vocé deve subir nas caixas onde 
nào està escrito cargo e apertar o 
direcional para baixo. Dessa for¬ 
ma vocè pode carregà-la para 
perto do cargo que quer pegar, 
usando-a corno escada. Para sol- 
tar a caixa aperte A. Também é 
possi ve I empilhar estas caixas 
para sua "escadinha” ficar maior. 


THE SIMPSONS 
BART VS. THE 
SPACE MUTANTS 
(Master System) 


. ou acabar estourando os meus 
mioios se vocès nào me ajudarem a 
cassa' oa terceira fase deste game. 
Per a caso tem jeìto de pular fases 

n&e 7 

Evandro Barbosa Dias Filho 
Aracaju, SE. 

Poupe seus mioios, Evandro! 
Vamos ajudà-lo! Antes lamenta- 
mos informar que nào é posstvel 
pular fases neste game, urna pe¬ 
na. Na terceira fase ganhe todas 
as vìdas que conseguir. Usando 
suas moedas participe de todos 
os jogos do parque. Na roleta, por 
exemplo, use o ima antes de jo- 
gar para ganhar na certa gesten¬ 
do só urna moeda! Quando che¬ 
gar na cara do palhago Krusty 
desga na boca dele e ganharà ou- 
tra vida. E finalmente o inimigo fi¬ 
nal: fique bem perto dele e pule 
cinco vezes em seu pé. Ufa! 


As cartas desta eptgào foram re spendi das 
por Betta D'Bboux e Lliiz Carlos Mezzatele 
Junior. 

Para partic:par da segào PERGUNTE AOS 
FERAS basta escrever è S:gla Editerà, revista 
VIDEOGAME Rua Alee de Castro, 60, Vi la 
Manana. CEP 04015-903 Sào Paolo, SP Por 
ti ot iv os de espago as ca^as podem ser 
publicadas numidamente 
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COMPRO 

□ ROLOS 

□ VENDO 

BAHIA 

H Cantiche!* de Mega — Tny Tenori, 
Capriate America e outros, por car¬ 
tuchos de meu interesse. Ancré de Ohveira La¬ 
go 'or,e (071) 359-5415. Salvador. BA 

H Metter System NI — novo, corri 
Sonic na memòria, 1 caduche e 3 
controles (2 PRO-1 ), por Turbo Game VG-90DG 
corri 2 controles e os cartuchos Street Fighter 
Il e Mario III. Euclidea, fona (071) 235-9420, Sal¬ 
vador BA 

□ Dynavlalon il — com 2 controles 
(Jet Control) a 2 fones de ouvido, 
Barn pr&jo SaraGardéoa-austo Terxeira, ta¬ 
ne (Q71} 243-7634 Salvador 8A 

□ Phantom System — com Turbo 
Jet Control, pistola 10 cartuchos e 
adapiado* para carluchos japoneses Renato 
Ga-arsa. Ione (0711 231-4949, Salvador. BA. 

□ Maga Drive 2 — n aci opal, com: 1 
coni rote e 3 cartuchos, ludo @m per¬ 
eto estado por USI 200 Aceito trac* por Su¬ 
per NES J tifaci Ri bei m Costa, tane (073) 
441-1764. Brumato BA 
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DISTRITO FEDERAI 

Cartucho NBA ALL STAR CHAL- 
LENGE — para Super NES. erigi 
nal americano, na cajxa por U5S 50. Vendo 
Jambon lÀKÉRS vb. CELTìCS para PC por 
US$ £0. Feliclano fona (061) 24 5*5269. Bra¬ 
ghi*. DF. Nao aceifa ligagfiea à cabrar. 

□ Top Gun — para console Super 
Charger por USI 13. Paloma Res¬ 
si* de Souza e Silva, tome (061 ) 223-2017, Bra¬ 
mila DF. 

S Game G*ar — coiti 3 cartuchos e 6 
cartuchos para Mega Drive, por 
Super NES Pago a dferenga. Igor Fe&ipe Gus- 
kow fon a (061) 246-7062, Braa Il la DF 


ESPfRITO SANTO 

Q teenage Mutante Nini a Turtlea 4 

— para Mega Drve P0r USI 35 
Guiiherme Ferrera urna, fona (027) 37143772, 

Llnhsrea ES 

H NIgel Mansell Fi Challang* por 

STARFOX ou Fmal Fighi 2 Leonardo 
L Abreu fané {027) 552-M77, Aiegre ES 

GOIÀS 

H Dynavlalon II — com 2 controles, 

1 adaptadar e 1 cartucho (Battleto- 
ads). por Game Boy com cartucho. Alexandre 
Nunes Almeida, auadra 62. ibis 10. CEP 
'2590 D0C Jardim Lago Azul GO 

MAIO GROSSO 

H Cartuchos Sim City para Super 
NES e Centunon para Mega Drive. 
Lu\i Eduardo, tene (085) 221-1966 (è naite), 

dècere a MT 

MJNAS GERAIS 

a Master System II — com 1 contro¬ 
ie, i jogo na memòria e 3 cadu¬ 
chi qe por CRI A mil Fernando de Morais Cos¬ 
te o fone (036) 72^-5298, Curvalo, MG. 

H Metter System com 2 conlrotes, 

■ pistola e 7 carluchos e 56 revistes 
de videogame oo-r Mega Drive ou Super NES 
R u bens Antonio F Jù nior, fané {031)351 -6486, 

Contagem MG 

Q Capitate America — sistema Nin- 
“enoo por DuckTalec ou Tito e 
Teco do mesmo sisiema ( americano ou japo- 
nfis) Ricardo Ragonézio. Rea Gurucà 112, Ga- 
Choeiriiiha, CEP 31150-100 Belo Horlionie 
MG. 

H Top Game VG-9000 — com 2 car- 
tuchos (1 com 22 pgos) e 3 contro- 
ies (1 PRO-3). por Mega Drive ou Suoer NES. 
Pago a diferenga Claudio de Casi re Corréa 
fono (031) 921-5008 (recados). Sete Lagos* 
MG. 

a Master System — com 2 controles, 
i pistole Ughi Phaser, 3 jggos na 
memòria e 15 eanuchcs. Gustavo Atalia Costa 
Coelho, fone (031 j 296-6324 Belo Hodzon- 
te, MG. 

PAFtANÀ 

Bit System — com pstotàs e 5 car- 
tuchos. Aguardo oropostas Rafael 
Hofmann, fone (041) 272-4290. Curltlba, PR 

□ Atarl sèrie luxo — com 10 cartu¬ 
chos e 4 contettes Q rivalete do* 
Sènso* Junior, fone (0424) 46-1130 (à norte), 

Prudente poi te PR: 

□ Turbo Game — na caixa, compatì- 
vai com Nintendo americano e 
japonès, com 2 controles e 2 cartuchos Tu do 
por CRI 5 mil Fernando Lachovski da Costa, 
Rua Rio Trombetas, 488 Weissbpotis, CEP 
83322-170, Plnhals PR 

B Phantom System — com 3 cartu¬ 
chos, 2 controles, 1 adapiader e 24 
cartuchos de Asari por Super NES comi 2 con- 
trotea e 1 cartucho. Samuel, fone (041) 
266 7219 Curltlba PR 


□ Mega Drive — com 2 controles e 
2 cartuchos por USI 155. Hoel 
fone (041) 252-6338. Curlliba PR 

RIO DE JANEIRO 

Q Bezuca - Super Scope 6 cara Super 
Nintendo, acompanha i caduche 
comi 6 jogos. Siane: Thomaz da Costa, fone 
(021) 394-9034 Rio de Janeiro RJ 

□ Cartuchos Nintendo — 5 tiiu!c$ 
por Super Monaco GP ou Jennifer 
Capnacci. T ago Aives Xavier Mac"eoo Melo 
fone (021) 205-3262. Filo dè Janeiro RJ 

H Master System 3 — com T contri 

le e 6 cartuchos, por Mega Dr ve 
corri 2 controles. Ronaldo Ferre:re do-S santos 
fone (021) 461-4637. Belfort Romo R^ 

□ Cèdue hoa — para Nintendo Super 
NES, Master System Mega D" -e e 
Game Gear. Ùt mos pregos E' . Ss-ei tene 
(021) 390-6731, Rio de Janeiro R„ 

Q Turbo Geme — com 5 ca-l^cr-os 
por bicitleta Cruiser ou Pa'^ger e 
■roco também 8 cartuchos de Master e 2 ce 
Mega por outras de Mega, Fran: - e Sarava ua- 
lorrace. Ione (021) 275-4293 Rio de Janeiro 
FU- 

Q VG‘6000 - da CGE oc 3 :sm 
•chos e troco t Phantcm c:.- - : car 
tucho Mario 3 por 1 Master System Be r - a + 
do Santoro Mach ado. fone (9242) 3’ - ’ 666 Me¬ 
tròpoli*, RJ. 

S Sfiga-CD — obmpieto e r pe^e-; 

estado Pago aem JoSo Gu-ma 
rges Rivai, fone (021 ) 256-2935 Rio de Janei¬ 
ro, RJ 

Mailer System IN — COr *■ 

“LJ na mempriè por Ga;"'r Ges ' = 
c^ìxe. Mateus Rodrigues Mar-g-r 22 

393 8860, Rio de J*n«lro R. 

H Métter System — com 6 - ;ì 

2 conhotes e i pistola e 
surf pequera por Mega Drrve cc~' : 

Street Fighter II. Th;ago Miranda oe G 
ne (021) 201-5463 Rio de J*n*lro R. 

S Mega Drive — com 2 ccm' r >es e 5 
cartuchos por Super NES 2 
controles e 6 cartuchos i. -cluinc. F-Ze": r 
Wrng Commarder). Josè Geiaidc = x V“e- 
donga Fitho, Ione (021) 254-4406 Rio de Ja¬ 
neiro, RJ 

H Master System II I :: : 

les, 2 cahuchcs e pistole . gn* P-à 
ser por Mega drive com 1 cor J -: ù ~ ~ :ì-*_ 
cho. Aylon Teixeira Neg^ào. R-£ * ' cass 
Vila Alzira I, CEP 23560-260 Fadéncn 

□ Phanto m System — com- 

les, cartuchos e adaptaoor -s-o: 
tudo junto ou seoaradc Gustavo zs. ? 

va, ione (021) 23S-G361 fife d* Janeiro =. 

H Phantom System — com 3 car^ 
chos. 5 cartuchos ìsende ’ 
nck) e adaptador J72, por Suw 2 

controles e 7 cartuchos R-0dr v 
cha, fone (021} 43-7228 Rio de Jsnttro 

□ Super NÉS — com carr.-c^-os ‘in¬ 
tendo com pistola. 2 conSJMB e 4 
cartuchos e cartuchos- cara Maga D r , f ~ Mas¬ 
ter System Amònio, fene 02" '42-5-041 T*' 

resòpolls, RJ 


Freencha lodos os dados da fiche abatxo e anvie para a RE VISTA VIDEOGAME - SEQÀO ROLOS S TROCAS. 
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H Cartucho* de Master System — 

de pre-erència T a i Man-a. Gustavo 
Pomes fune (0246) 43-9945, Cebo Frìo. RJ. 

□ Cartucho* para Phantom System 

— 6 Ulufes, bom pre^o. Miguefàn- 
geio. ione (02f ) 237-0942, RJo de Janeiro. RJ 

□ Mattar System — com 2 Controls* 
e 4 cartuchos por USI 120. 
Bernardo Corréa Rocha, 4 cne (021) 493-7250, 

Rio de Janeiro, RJ. 

□ Cartuchos Nintendo — Guardian 
Legend, Mario Bros 2, Rockin Rate. 
Todcs por USI 60. Tl'nago Mpraes, fone (021) 
274-1755, fife de Janeiro RJ. 

H Computador — com drive e livros 
de prbgramag. por Mega Drive, 
Aceto ofenas. Rafael ds Freiias Gliveira f one 
(021) 351-0047. Rio de Janeiro, RJ. 

H Maga Drive 2 - com 2 controles, 
f cartucho (Sonic 1) e 1 par de 
Ac-^ie-talkfe por Super NES com 2 controles 
e i zanuchO: Pago a diferenpa. Rafed Scabra, 
■one (021) 332-3273, Rio de Janeiro RJ 

□ Dynavision 3 — com 4 controles 
e 5 carluchos. Dtimo eslado. Hugo 
-essanna de Otveira Pinto, fone (011) 
593-4705, Rio d* Janeiro, RJ Nàc aceito li- 
gag òes à cobran 

□ Sega Genesi* — corni controle 
Arcade Power Stick, cartuchos ma- 
_. ss e mpodadoa (vendo juntos ou separa- 
da^e^ei e i oistola Mena-cercom cartucho de 
5 ogos vendo também Nintendo americano 
i : - cèrtucho* Bernardo, fone (021 ) 226-121-3 
021 j 246 6905 Rio de Janeiro, RJ 

□ Game Boy — com 4 cartuchos ou 
Iroec por Gam& Geor com fonte 
: us da Costa Bria. fone (021 ) 714-4756. Ni- 
teròi RJ 

H Cartucho* Nintendo — Mario 2, Su¬ 
per Conira, Aliena 3. Mega Man 5 
'... + defes por 3 cartuchos ou 2 minigà- 

mes .V'ison Souza Antunes, Rua Alexanare 
- ’■ s■ s Lete 8 Quadra N. Santissimo, Rio de 
Janeiro RJ 

H Street Flghter Champion Editlon 

— para Super NES por Goal do 
^esmo ? sisma Sd fago negócio com pessoas 
Cà^os Jaime de Souza Bèmréito, fané 
’2 • 1 593-'557. Rio de Janeiro. RJ 

RIO GRANDE DO MORTE 

□ Dfeaa e marthaa — sobre os gamas 
- g Stree' Fjghtér II. am- 

t?05 osraSuper NES. Michael Douglas Enders 
R. i z e:'-: r ^nseca F ino. 9,041. Porta Negra 
CEP 5009*2-380 N*tal RN 

RIO GRANDE DO SUL 

□ Dynavlalon 3 — com 2 controles, 
pittate e 18 cartuchos. Marcelo 
Z dà b e(0S4} 342-1929, Manli. RS. 

□ Mieter System II — com 2 contro- 
!es e 3 cartuchos por USI 80 
.vC-ano, fané (051) 473-1678, Ette lo RS. 

H Phantpm System — com adapta¬ 
dor J-72 e 14 cartuchos, por Mega 
Drive em bom estado. Gneco de Azambuja Es¬ 
cavante. forre (061) 345-1234, Porto Aiegre. 
RS, 

□ Sonic 2 — e Bare Knuncfa (Stretta 
Ot Rage). ambos para Maga Drive. 
Dfinis Ricardo Hulier, fone (055) 332^3954, IJul, 
RS. 

H Mege Drive - com 1 contiate e em< 
perfeiio estado Gustavo da Rosa 
Munìz, Rua Benjairilm Gaatel. 567, Areai, CEP 
96080-DDC Pelota*, RS. 

SANTA CATARINA 

□ Hl-Top Game — com 2 controles 
turbos, 2 cartuchos e i adaptador. 
Ou troco por Mega Drive com 1 co-ntrole. San- 
driane Nespoli ni de Oliv&ra, fané (9485) 
22-1292, (aptìs àa 1B hs ). Arenagué. SC 

SÀO PAULO 

0 Mieter Syttem Iti — na garantia. 

com Sonic na memòria. 2 contrae® 
e 4 carluchos, e Atari 2699 com 30 cartuchos 
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e 2 cs^roles. Tubo por Mega Drive ou Super 
NÉS amoos com contee e 1 cartucho. Nival* 
tio ftodngue®, fon® (01 T) 549 , -6l11, ramai 144. 

Sia Paula SP 

Q Street Fighter II — esterna Super 
NES por i Game Boy cor" 2 carte- 
:rcs Agostmtio Santo® Olivéra, fona (011) 
3”-4023. Sfio Paulo. SP. 

□ CartuchoB Mega Drive — 11 tftulos 
oor USS 160 (grétis adaptador para 
cartuchos da Master System). Deivy Cfae'o Mu¬ 
nire tane (Oi 1) 63-7714 Sào Paulo. SP. 

□ Maga Drive — completo, semi- 
rwvo. Acéto troca. Edgard Figuei- 
■edo Nato, forte (011) 274-9767, Sào Paulo. 
SP 

□ Cartuchos Nintendo — Tsrtarugas 
Hnja 3 e Tiger Meli, os 2 por CRt 
2.5 mil Pébio Franga Volgari ni, fona (016) 

62B-6452 Ribel rèo Prato SP 

Mega Drive Japonès — com 2 con- 
troie® e i cartucho. Sérg o Eduardo 
a Sa rapando. Fona (011) 205-6314 {à noite), 

Sào Paulo. SP 

□ Master System II — com os cartu* 
chos Shinobi e Sonic 2, por USI 100 
Donuteti de M acedo Torres, Estrada Val ha da 
Diana, 2.027, Jd, Panorama. CEP 06700-000. 
Colla, SP. 

PS Cartuchos Mega Drive — Rambo 
III, Arrow Flash Ghostpgsters. Pit 
Fighter, Super Monaco GP Global Gladiators 
e Roti mg Th under, oor outras de meu interes¬ 
sa. Ni Ima Maria de Otivéra, fone (Oli) 
514-1309. Sào Paulo, SP. 

H Hl-Top Game — com 2 control as e 
2 cartuchos, por Game Boy ou Game 
Geaf ambo® com cartucho®. Rodrigo de Cam- 
dqs Salvalor, tane (011) 491-5502, Tabolo da 
Serra, SP. 

□ Master Syetern IH — com 1 controle 
e 4 cartuchos e i VG-9000 com 2 


cortroles e 1 cartucho por Maga Drive com i 
controle e 1 cartucho. Reinaldo Schiavi, Rua 
Morada de Minas. 1.067. Jd IV Centenàrio, 
CEP 03933-020, Sfio Paulo. SP. 

□ Phantom System — na caixa, con 
1 adaptador J-72 e 9 cartuchos por 
US® 150 Ou liceo oor Sega Generis novo e 
pago a diferenga Kétia. fone (011) 940-7706, 

Sào Paulo SP, 

B Master System — com 2 controles 
e con Alex Kidd na memòria. Saulo 
Pereira de Lima, Rua Walt Disney, 288, Heta- 
na Maria, CEP 0625CP270, Osasco SP. 

□ Mestar System — com 10 cartu¬ 
chos e pistola. Tudo na caixa, por 
iM ntendc. Pago a drterenga. Ratael Feweira 
Marchior, fona (OH) 241-6650, Sào Paulo. SP 

H Master System II — na caixa, com 
Alex Kdd na memòria, 1 cartucho 
e 2 catàlogo® de ganes. Tudo por Mega Dri¬ 
ve oom ou sem cartucho, Ed&on Henrique Ju¬ 
nior, fone (011) 706*5359, Colla. SP. 

Q Mega Drive — com 1 controle e 1 
cartucho e 1 Perse Bem da Tee Toy 
com 16 Jivros. Tudo por Super NES com 1 car- 
tucrto @ 2 controles. Raphael Sabio Lucchesi, 
fone (011) 294-1554, Sfio Paulo. SP 

□ Super NIS - e um SEGA GENE* 
SIS. Tamcdm troca cartuchos destes 
sistema®. Alexandre, fone (Oli) 65*9183 (apbs 
às 14 ha,). Sào Paulo. SP. 

□ Rovista VIDEOGAME — edigòes 
do n° 10 ao 25, Todas por CRI 500 
Rodngo G rotto Matheus, fona (0106) 23-0527 

Àrac&tuba, 5P. 

O Dyna Vision 3 — com 2 cartuchos 
(Street Fighter il e Caratata) e 1 con¬ 
trole PRO-4. por Super NES com 1 controle e 
1 cartucho. Pago a diferenga. Danilo S, Leu- 
rengo, fona (Oli) 871-2438, Sào Paulo. SP 

|J! Mega Drive Japonès — com 1 oon- 
troie, por Mega Drive americane 


com 1 controle. Luis Fernando C Fogaga, fo¬ 
ne (011) 511 -3097, Sfio Paulo. SP. 

H Turbo Game — com i cartucho e 2 
controles (1 TPC-3), por Mega Dri¬ 
ve. Pago a diferenga Eduardo Alexandre Pe¬ 
reira. ‘one(Oli) 410-9707, Sfio Bernardo do 
Campo SP. 

a Cartucho® Nintendo — Super Pit¬ 
ta! I. Top Gun, a Pac Man (importa- 
do), por cartuchos para Master System em 
boa® ccndigòes. Fernando Leal Ivo, fone (011) 
63-6015, Sào Paulo SP 

H Gosthbusters — do sistema Ninten¬ 
do por qualquer outro cartucho do 
mescne sistema. Lmz Fernando R. Andreatta, 
fone (011) 418-2908. Sào Bernardo, SP. 

a Cartuchos Master System — Fanta- 
$y Zone 2. Astio Warrior g Pro-Wres- 
ti ng. Ou troco por out^os de r^eu interesse. 
Mèrc o Neves Carra ra, fono (016) 726-3643, 

Ortindia SF 

□ Cartuchos Nintendo — 9 litui os e 
vendo Tambérr adaptador 60/72 pi¬ 
ne®. Tudo por USS- 11D. Ou troco por Super 
NES. Dare. fone (011) 4466297 Sào Bernar¬ 
do do Campo SP 

H Cartuchos — para Maga Drive, 
véri os Ululo®, Ju liana Medina, fone 
(011) 288-3568, Sfio Paulo, SP 

H BIt System — com 3 controles, 11 
cartuchos e adaptador, por Super 
NES. Odair Coimbra da Silva, Rua Otàvìo Né- 
fciss, 76. apto. 161. Faralso. CEP 04002-010. 

Sào Paulo, SP. 

0 Super NES — com 3 controles e 3 
cartuchos por Mega Drive com 10 
cartuchos e 2 controle® Mariana Kurkdjian At¬ 
ta b, foce (Oli) 209-4969, Sfio Paulo, SP 

H Master System III — cori. Sonic na 
memòria e 1 cartucho. por Mega 
Drive com 1 controle, Leandro Alvés Lacerda, 
'one (011) 912-7406, Guarulhos, SP 


□ Phantom System — com 2 con¬ 
troles. adaptador 60/72 pino® e 10 
cartuchos. Manuela ou Diego, fon® (Oli) 
819-0210, Sfio Paulo. SP. 

F3 Cartuchos para In teli! Vision — pa- 

go bem. Fernando de Souza Emer¬ 
son. fone (011) 953-0192, Sào Paulo, SP 

Q Carrinho de controle remoto — 

pelo cartucho Juraséc Park para Me¬ 
ga Dr.ve. Bruno Moreira Germani, fone (011) 
822-3596 Sào Paulo, SP. 

0 Phantom System — com pistola, 2 
controles. adaptador e 4 cartuchos 
(1 com 1 to jogos), por Mega Drive com 2 con* 
■rotas a 4 cartuchos Roberto Piazza Gregorio, 
fone (011) 284-0348. Sfio Paulo, SP. 

n Cartuchos para Mega Drive — 

SUeets Qf Page. Some i, Casti e Qf 
lllus on, Terminator. Alisia Dragon e Rolling 
Thunder. Andrà Ricardo G, Demite, tone(0l 1) 
701-7182. Osaaco SP 

Q Master System - com 2 controles, 
12 cartuchos, pistola e rapd fire 
Augusto Cesar Lgz da Silva, fone (011) 
4 29-7179, Caraplculba, SP 

O Cartucho Nintendo — por algum 
cartucho para Master System de 
meu interesse. Bertrand T. B Campo®, fone 
(011) 2it-0876, Sào Paulo. SP 

H Master System - com 5 cartuchos. 

3 controles. rapid fire e pistola, oor 
Mega Drive com cartuchos. Fernando Lgiz Ro- 
dngues a Silva, fone (OH) 523-5616 Sfio Pau- 
lo SP 

a Cartuchos para Mega Drive — 

diversos tftulos, todos em bom es- 
tado. Silvana Renata Goidchlegar, fune (011) 
881-3955, Sào Paulo, SP 

□ Àtarl 2600 — em bom estadb, Com 
7 cartuchos. 1 transc od ificad or e 
2 controles. Willy, fané (Oli) 522-5161, Sào 

Paulo, SP 




RoJos à. Tfocas é um servgo gratuito prestado por VIDEOGAME a todos os seus leitores, A Sigla Editerà Ltda. nào se responsabìliza pelo conteùdo dos 

anùncios nem pelos negócios eventualmente realizados. 



REVISTA 


★ Simone Yumi Kaneko 
★ Lucas B ura nel li Soares 
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Nescau e a Revista Videogame agradecem 
as mais de 4.000 cartas recebidas. 
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Mortai Kombat tem algumas 
d ite re n gas em relagào à Street 
Fighter II, principalmente na 
girla. Saca só: 

Flawless 

Significa serri 


fai ha. É o 
mesmo que 
vencer por 

Perfect em SFIi. 


Mortai 


R A 1 O - X 

Tipo: 

Luta 

Fabricante: 

Acclaim 

Memòria: 

16 Megabits 

Fases: 

1.2 

Jogadores: 

2 

Dificu Idade: 

5 

G réfi cosi 

■MB 8 

Mùsica/Efeitos: 

H 7 

Di versào: 

MB 8 


demais! Igualzinha a 
versào para arcade, a 
ùnica diferenqa agora é 
que as incriveis — mas 
também ìmpressionant 
— cenas de sangue foi 
excluidas, urna vez que 
se trata de um game 
para uso domestico. 
Violència à parte, vati 
aó game. V|D'ÈOGAI$|jj{;jj 
móstra tudo, e ainda 
urna exclusividade; u 
sequència incrivel de 
saltos que torna o seu 
personagem 

praticamente invencivei e 
também corno lutar 
contra Reptile, um 
inimigo secreto. Vamos 
ao jogo! 

Por que tanta por rada? 
Goro, urna orlatura meio 
homem, meio dragào 
(esquisito, nào?) de 
2.000 anos de idade, 
conquistou o titulo de 
Grande Campeao ao 
derrotar Kung Lao, uni: : 
monge Shaolin, Isso por 
que Shang Tsung se 
apoderou da organizaqao 
do torneio, tornando-o 
urna vergonha para a 
milenar tradiqào de Kung 
Lao. Desde entao, Goro 
se mantém invencivei, e 
isso jé dura 500 anos. 
Vencé-lo, e também 
derrotar Shang Tsung, é 
questào de honra para 
recuperar o prestigio do 
torneio e da cultura 
Shaolin. 


Fatallity Fataiidade 
É urna sequència mortai, 
que elimina seu adversàrio 
da face da Terra. Só podem 
ser usadas depois da 
mensagem Finish Him!. 


rnrnimsittimt mfflw tti tramuti ni 


Finish Himl - Acabe com eie. 
Depois de vencer dois rounds. 
voce tem a chance de acabar 
com o inimigo sempre que_ 
aparecer està mensagem, É 
preciso usar o golpe Fatallity 
cara detonar o adversàrio. Ah 
no caso de Sonya, a mensager 
é Finish Her! (acabe com eia). 








hepllie e urna mistura 
entre Scorpion e Sub-Zero 
e também aparece na 
versào arcade. Primeiro, 
venga o adversàrio na 
fase The Pit dando Flawless 
nos dois rounds e ainda 
usando o golpe Fatallity. 


Agora, voce està 
cara a cara com eie 
na plataforma 
exatamente abaixo 
The Pit! Para 
acabar com eie. a 
sequència de 
voadoras é infativel, 
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Hà um salto 
indefensàvel — contra a 
màquina, na opgào 
de 1 jogador. Basta 
dar urna voadora com 
chute forte. É importante 
acertar a primeira! 
fique ligado para dar 
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Cabeqada - Soco forte 
Làmina Giratoria 

Bloqueio para frente e para 
tràs. Bolinha- Girar direcional 
no sentido horàrio 


iwiLui.itam 


FATALITY 


VIDEOGAME - 19 


H. , n 

l V 

ij. 1 ttd tes? 


agora outra voadora 
ìguaizinha: quando o 
adversàrìo estìver se 
levantando, voce jà deve 
estar no ar para acertar 
outra voadora Ìguaizinha. 
É só repetir isso até 
acabar com eie! 


FATALiTY 

e soco forte 


Tesourada 

\ù bloqueio, soco 
e chute fraco 
simultaneamente 


Chute da 
Sombra 
-»-M- e 

chute fraco 


Soco Onda 

e soco fraco 


Soco 


Voador 


soco 


e bloqueio 


ffy is-r-ft y 


/ 


nup; 




0 /\ 


Ho 


r s-\J 


/ 


Ls 




Boia verde 

e soco fraco 


Soco baixo 

Segure ou quebre 
bloqueio e dà 


cimi i tan^pmpntp 


FATALITY 

e soco fraco 
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Empurrào 


Teletransporte 

t e 


Rajada relàmpago 

e soco fraco 


Teletransporte 

4 , 4r e soco 
forte 


FATALITY 

Próximo ao adversàrio, 
diretta, direita, esquerda, 
esquerda, esquerda 
e soco forte 


FATALITY 

Bloqueio 'T' 'T 


Voadora 

e chute forte 




FATALITY 

Giro 360 no 
sentido fiorano 


Se Ligai ^ r"* 

Nao solte outra rajada de 
gelo enquanto seu inimigo 
estiver congelado 
m Quem danga é voce! 


Olha sol 

Quando Sub-Zero dà 0 Fatallity 
contra seu inimigo, eie reaparece 
em vez de dangar, Que Loucura! 
Mas para isso, 0 ultimo golpe 
que vocé dà no inimigo tem de 
ser a rajada de gelo. 


Sub-Zero 
Rajada de Gelo 

^ il 

e soco fraco 


Rasteira ■APWj| 

bloqueio, soco | 
fraco e chute fraco 

FATALITY e soco forte 
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AUDIO NEWS * DUAS RODAS ' VIDEO NEWS 
TRAVEL IN * VIDEOGAME ' OFICINA MECÀNICA 
# COMPUTER GAMES 


SIGLA 


(tecngfax) 

[rteoa 

SGIDSgBfeE seco 

NINTENDO 
SUPER NINTENDO 
ORME BOY 
PHRNTON 
NEO GEO 
GAME GEfiR 
MEG0 DRIVE 
SEGA GENESIS 
MRSTER SISTEM 

AUTOR IZADO 

DYNflCOM 

'V:jp- Il 

Assistència Tècnica 
especializada em 
videogames, acessórios 
e adaptadores 

Transc odifica^óes 
(2 anos da gaiantia) 
Atendemos (odo o Brasil 


TECNOFAX 

Comércio e Assistència Tècnica Ltda 
R. Sta lfigénia,2S5 - 1?/Cj.114/115 
CEP 01207-000 - Sdo Paulo - SP 
Te!. :(011)222-1471 Fone/Fax:(011 )222-9083 
Autorizada TECNOFAX 
Games e Games - Sào Paulo - SP 
R.: Guarani, 283 - Tel.: (011) 227-3742 


CARTUCHOS PARA SUPERNES E SUPER FAMICOM 

20 USS 

30 USS 

40 USS 

CONSULTAR 

DOUBLÉ OR AG ON 
HARLEV'S HU MONGOLE 
HOME ALONE II 

JAMES BONO JR. 

POWER ATHLÉTE 
ROBOCQP III 

SONIC 8LAST MAN 
SPIDERMAN X-MEN 

SUPER STAR WARS 

THE SIMPSON 

TINYTQGN 

TOM & JÉRRY 

\___ 

AMAZING TENIS 

BATMAN RETURN 

OESERT STRIKE 

FATAI FURY 

FSNAL FlGHT 1 

HOOK 

NHLPA HOCKEY 

SUPER MARIO WORLD 
SUPER SOCCER 

SUPER SOCCER CHAMP 
STREET FIGHTER li 

TOP GEAR 

ASTE RI X 

AXELAY 

BATTLETG ADS 

BULL vs BLAZER 
CAUFORNA GAME 

F-T MERO 

FINAL FlGHT GUY 

OUT QF THIS WORLD 
^ STREET FIGHTER 2 1/2 
TAZMANIA 

TETRIS 

VOLLEY II 

ALIEN 3 

BUB5Y 

F-l GRAND PRIX 

FINAL FlGHT 2 

MORTAL KQMSAT 

N!GEL MANSEL 

STAR FOX 

STREET FIGHTER C. EDiTQN 
SUPER VALIS IV 

SUPER MARO KART 

2 EM 1 (BATM+F. FlGHT GUY) 
4 EM } (MARIO +TOP GEAR) 


DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL VIA SEDEX 
Rua Clélia, 1.357 - Lapa - Sào Paulo - SP - CEP: 05042-000 

Fones: (011) 864-1044 - 875-7457 


Veja corno é 
abrir urna loja 

STRIKER GAMES 

na sua cidade, pelo sistema 
Franchising mais econòmico 
do pars e pegtie a sua fatia desse 
divertido e rentavel merendo: 

É só Hgar p/( Oli) 864-1044 


SUPER NES 


BABY .US$ 155 

STREET FIGHTER c+ 2 contro , US$ 200 
MORTAL KOMBAT; ■*2CONTR.), US$ 230 








































































Tipo: Luìa 
F ab ri carne: C accorri 
Memòria: 24 Megabits 
Fases: 12 
Jogadores: 2 


Dtficuidade 

Gréficos 

Mùsica/Efeitos 

Diversio 


M.BlSON 




Balrog 


SALTO VOADOR 

e chute 


SOCO GIRATORIO 

Soco fraco soco 
mèdio e soco forte. 
Segure os trés 
botóes por algum 
tempo e solte. 




SALTO COM QUEDA 

chute e próximo 
ao adversàrio 4- e soco 




GANCHO 

e chute 


DI RETO 

e soco 


^ 1 1 APELApAO 

Sempre que o inimìgo pular. M. Bison deve dar 
um gancho. Aproveite a tontura do 
inimigo para detonar no soco giratòrio. 


CAMBALHOTA <r e soca 
Cambalhota para tràs: Aperte 
os trés botóes de soco juntos. 


: Urna das novidades 

WP mais legais de Street Fighter II 

^0^ Turbo é a possibilidade de fogar coiti os 
mestres, corno acontece no arcade, VIDEOGAME 
mostra para vocè todos os golpes de M.Bìson, Balrog 
Sagat e Vega e ainda detona algumas apelagóes 
que vào deixar os adversérios de queixo 
. caldo. A partir de agora està galera 
, vai aprender a apanhar corno 

gente grande! ,..ojj|É 





































































TIGER UPPER CUT 

-> ^ ÌJ e soco. 


JOELHADA 

V. 7t e chute 


TIGER 

^ -> e soco ou chute 


1 ■ SAGAT 


APELAQAO 

Solte o Tiger 
/% seguidas vezes e 
-■‘"seu adversàrìo ficarà 
totalmente vulneràvei. 
A melhor defesa contra 
a magia dos 
adversàrios é a 
joelhada. 


FOGAO 

e soco 


CAMBALHOTA 

-> e chute 


PISADA 

'V'T' 

e chute 


APELA^AO 

Urna das melhores seqùèncias 
de Vega è dar um fogào e... 
agarrar o ad versano logo erri 
seguida, 


SUPER SEGREDOS!! 

Voce achou diffcil jogar S.F. Il 
Turbo porque eie é mais ràpido? 
Entào se liga nessa: Quando 
voce liga o console, aparece 
primeiro o logotipo da Capcom 
e, em seguida, o titillo Street 
Fighter tl. Ai, a palavra Turbo 
vai passar pela tela. Enquanto 
eia estiver passando, digite 
(bern ràpido) a seqùéncia 
>lr, R, L, Y, B, X, A, 
no controle 2. Vocè ouve um 
som caracterfstico e agora a 
opqào Turbo pode chegar até 
10 estrelas. Haja habilidade 
para jogar nesta vetocidade! 


APELApÀO 

fe-c'i aue 0 adversàrio estiver 
a"ase nas cambalhotas. 
5= -:c consegue acertà-lo pelo 
- e nos quatro vezes. 
cuder de saltos com 
o^eda no inimigo. 


DESAFiO COMBINADO 

S.F. Il' Turbo também permite que 
sejam 'desligados’ golpes dos 
lutadores. Desafiar seu amigo com 
0 Ryu, por exemplo, sem a magia, 


ou sem o shoryuken. Isso torna a 
luta bem mais diffcil e emocionante! 
Escolha seu jogador na tela e 
escolha de pafses, digite, no controle 
2, a seqùéncia <4r, R, 'T 1 , L, Y, B, 

X, A. Novamente vocè ouve um som 
caracterfstico Aperte Start (sempre no 
controle 2) e escolha os golpes que 
vocè quer retirar. Para inclui-los de 
novo, é só entrar nesta tela outra vez. 


VEGA 

































































































































A Dynacom apresenta très versóes do Dynavision 3. Olhe bem e escolha o que mais combina com o 
poder de fogo do seu pai. Insista para ganhar o seu e, se for preciso, utilize tabelas e gràficos. O que vocé 
nào pode é ficar seni o videogame de tcrceira gera^ao compatìvel Nintendo* mais versatil do mercado. 


L Se o seu pai é do tipo que 

h rido economica baia para 

^garantir a a ventura do 
fitto, exija o Dynavision 3 
Radicai. Avisa o velho 
que eie pode castar mais , mas 
fax um es trago milito mai or. Faqa urna de- 

_^ monstraqào ao vivo da Pis - 

^^£*m*ff***^~^ tola Turbo Flash Gun. Na 

salda, pe$a um serve te. yJ* 


System (sistema de duplo encaixe para 
carta chos Nintendo * — 60/72 pìnos) , 
* Saldas separadas de audio e video " 

• Joystick Turbo Jet Control 
» Pistola Turbo Flash Gun 

* Pone de ouvido estéreo 
brinde 


• Supereartucho de 


Dynavìsion5 

0 + COMPLETO VIDEOGAME DE 3? GERACÀO 


Dynavision 3 Radicai; 

Console Radicai coni Dual 


Connector 


% Se o seu pai é equi li brado, e encara a 

importàncìa do videogame na vi da do fitto 
de forma tran equi la, seu videogame é o 
Dynavision 3 Classic, Diga prò seu pai que f 
corno o pròprio nome està dizendo t _^^^A 
a Dynavision 3 é o mode lo 
classico, que lem pretto medio 
e que voce mìo vaìdeixarde jMH 
estri da r p o r ca 11 sa dele. 7 en te 
leva-lo pelo raciocinio. 


Dynavision 3: 

• Console com Dual Connector System (siste 

ma de duplo encaixe para carta chos Gjfr 
Nintendo* — 60/72 pìnos) -fi 

• Safdas separadas de àudio e video fi 

• 2 Joystichs Turbo Jet Contrai ^ 

• Supercartucho de brinde 1 

. Dynavision 3 m 


* Safdas separadas de àudio e video 

m Sistema de silenciamento da TV durante a 
trova de cartuchos 

• Joystick TPC tipo PAD, com design anatò¬ 
mico, seis botóes de tiro (turbo automatico), ba¬ 
ldo exelusivo de tiro A + B : Slow Motion (dimi¬ 
nuì a velocidade do jogo) e mini-manche remo- 
vtvel (para transformar em manche tipo Àrca¬ 
de). 

Dynavision 5 


Se o seu pai éassini, 6, o negò 
ciò e disisi ir Fate de cara 
que o Dynavision 3 Action 
é or idei )g 1 1 m e ma is ha rato de 
sua categoria. Mostre os mini eros: 
prove que eie desimi mais por 
niuito menos. Diga que eie 
rem com Joystick Turbo Pad. 
Explique o que é PAD. 

Dynavision 3 Action: 

* Console Action com Dual Connector System 
sistema de duplo encaixe para cartuchos Nin¬ 
tendo * — 60/72 pinos) 




























NOVIDADES 

0 Mano aparece com cara 
diferente em todos os quatro 
games. £ o Luigi também: eie é 
maior, pula mais alto e 
escorrega mais que seu irmào. 
Agora, é possivel salvar até 
quatro jogadas em cada um dos 
jogos. Um alfvio, nào? Nas 
versóes para o Nintendmho isso 
nào era possi vel. 

Se o jogo estiver salvo no 
mundo 8. por exemplo. significa 
que voce pode escolher 
qualquer mundo anterior até o 8 
para jogar. Escolha com o 
direcionai para os lados depois 
de iluminar a oppào de jogada. 
Outra novidade é que também é 
possivel escolher os comandos. 
Isso é feito apertando-se Select 
na mesma tela em que se 
escolhe urna jogada salva. Ah. o 
tipo de comandos escoihido 
também fica na memòria! 
Também foram inclufdos os 
efeitos de scroti (movimentagao 
de planos) possiveis no Super 
Nintendo. Isso deixou.uma 
sensagào de terceira dimensào 
inèdita. i- 


Chega de saudadel A 
Nintendo lan 9 ou, e jà està no 
Brasil, o cartucho Super Mario 
Collection, em comemora^ào 
a mais de um milhào de 
games do Mario vendidos no 
mundo. Nos Estados Unidos, 
o cartucho vai se chamar 
Super Mario All-Stars, e sera 
lan 9 ado logo, logo. 0 “cart" 
reùne os quatro jogos mais 
famosos do encanador, 
desenvoividos originalmente 
para o Nintendinho de 6 bits e 
agora adaptados para o Super 
Nintendo. 

Estào presentes os sucessos 
Super Mario Bros. (1985), 
Super Mario Bros. 2 (1986) — 
ainda inèdito nos Estados 
Unidos, e que se chamarà The 
Lost Levets na versào 
americana —, Super Mario 
USA (1988) — que é o Mario 2 
tal qual conhecemos — e 
Super Mario Bros. 3 (1988). 
Legai, nào? Afina!, quem é 
que nào gastou boas horas 
nestes games hà alguns anos 
atràs? 

Agora, eles sào reeditados 
com vàrias vantagens. Apesar 
de terem os mesmos 
cenàrios, os gràficos agora 
sào de 16 bits, e a musica — 
apesar de ser também a 
mesma — foi reescrita 
levandO'Se em conta todos os 
recursos sonoros do Super 
Nintendo. Vale a pena 
conhecer! 


a M MUNDO ì 

l fase 1 

Entrando nos canos, Mario 
alcanna fases de bònus. Qlha só 
a diferenga! A bandeirinha 
e o final de cada fase também 
mudaram: os blocos agora tèm 
volume, e o castelo é mais parecido 
com um castelo. Mas Mario aihda 
tem de pular no topo do mastro 
para conseguir 5000 pontos! 




- ri 
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MUNDO 1 fase 2 

_ Quem nào se lembra da caverna? 

Agora eia tem eco e fundo em terceira dimensào. 
E mais: tem também warp zone! Veja no mapa corno alcangar! 


Tipo: Àventura 
Fa brio ante: Nintendo 
Memòria: 16 Megabits 
Fases: 4 jogos 
Jogàdores: 2 


MUNDO 2 

Aqui também 
tem fase de 
bònus. Pegue o 
pé de feijào e 
suba aos céus 
para recolher mais moedas. Lembra da fase 
na agua, na fase 2? Aqui. Mario nada corno em 
Super Mario World, o mar fica mais esecro no 
fundo e os inimigos estào mais "bonitos". 



H MUNDO 4 fase 2 

flàHHKtKrteHwri Aqui, o segredo é encontrar o pé de 

ieijào. Pnmeiro faga aparecer os blocos 
ffl nf.’y/CTy com cabegadas. Em seguida, bata no 

rSxSVDau 1 bioco para que o pé de feijào aparega. 

HSffllBSBByffliJ Subindo nete, basta seguir o mapa 

para encontrar a segunda Warp e 
: acuir para o Mundo 8! Novamente : nào esquega de salvar. 

Agora, voce jà pode passear por todos os mundos do jogo! 


Bem vindo ao Mundo 8! Agora, a história se repete 
até o casteio do maligno Bowser (Koopa, no 
cartucho japonès). Para acabar com eie, é preciso 
saltar por cima do malvado e cair sobre a 
alavanca à di reita. Ai, a ponte cai e o vii So danga! 


THE LOST LEVELS 

Este game foi langado somente 
no Japào, e é urna espèrie de 
Super Mario Bros, um pouco 
mais diffcil. Tanto que aparece, 
na tela de abertura, a frase FOR 
SUPER PLAYERS (para super 
jogàdores}. Mas os cenàrios sào 
bastante parecidos, e os 
inimigos quase iguais 


Jà no mundo 2, o cenàrio 
muda um pouco: jà està 
anoitecendo. e o fundo 
é superlegal. 


Mas nào é tudo tào igual 
assim. Neste game, fique 

ligado: alguns cogumelos, corno o da foto, sào envenenados 
Se Mario estiver grande, eie volta ao "normal". E, se estiver 
pequeno, perde urna vida. 

Voce ainda nào acreditou que o 


NÀO PERCA 




& 


jogo é mais dìticil? Entào saca só: andando pelo teto, no 
Mundo 1-2, Luigi descobre outra warp. Só que eia só vai 
até o Mundo 2, Que dureza... 


Na próxima edigio de 
VIDEOGAME, vocé vai 
acompanhar os games 
Super Mario! USA e Super 
Mario Bros 2. Figue ligado! 
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Um novo sucesso de 
bilheteria do cinema 
transforma-se rapidamente em 
um dos cartuchos mais 
esperados pela galera. 
VIDEOGAME mostra nesta 
edigào as primeiras imagens 
do protòtipo de Jurassic Park, 
cedido peia Tee Toy. 0 game 
é baseado no fi Ime de Steven 
Spielberg, que conquistou a 
segunda maior bilheteria do 
ano até o momento. 

HISTÓRIA 

Pedras de àmbar foram 
encontradas na América do Su! 
e neias haviann mosquitos 
fossilizados. Guardado nestas 
pedras estava o sangue de 
dìnossauros picados pelos 
insetos. Assim que soube dà 
notfeia, um milionàrio decidiu 
contratar cientistas para isolar o 
DNA (código genètico) destes 
animais e construiu o Jurassic 
Park, após reconstituir as vàrias 
espécies de dinossauros. Aqui, 
seres humanos è dinos passam 
a conviver juntos em urna ìlha 
do Caribe. 0 projeto era perfeito 
até que eles comegam a se 
desentender. 


Tipo: 

Aventura 

Fabricànte: 

Sega 

Memòria: 

16 Megabits 

Fases; 

7 

Jogadores: 

1 


. ■ • 


DR. ALAN GRANT Vocé pode escolher o personagem 
| com o qual deseta jogar: Dr. Grant, 
x um paieontologista, ou Raptor, um 

\ dinossauro da espécie Velociraptor. 

» O jogo muda radicalmente 

|jf\,, * dependendo de sua opgào. Grant 

y-/ly ' enfrenta com armas especiais os 

M mais ferozes dinossauros, enquanto 
Raptor tem de livrar-se das armadilhas 
dos humanos e das feras maiores 
apenas com patadas e mordidas. 


DPA 

Jurassic Park tem urna 
tecnologia chamada Dynarrile 
Play Adjustment (DPA), que 
adapta a dificuldade do game 
de acordo com a habilidade do 
jogador automaticamente. Ecco 
The Dolphin toi o primeiro game 
da Sega a utilizar està tecnologia 
exclusiva do Mega Drive. 


RAPTOR 


SE LIGA! 

Os efeitos de profundidade de 
Jurassic Park sào simplesmente 
chocantes. 


E olha af a diferenga: Grant 
brigando com os dinos e Raptor 
dando patadas nos guardas. 
Ambos estao no Visitor Center. 
Grant pode livrar-se 
temporariamente dos 
dinossauros usando somente a 
esperteza. Recol ha as coxas de 
frango que encontrar pelo 
caminho e atire-as quando os 
inimigos o ameagarem. Jà 
Raptor prefere devorar as coxas. 
Com isso, o "dino" ganha 
energia. 





































































MOVIMENTOS 
DO DR. GRANT 



-^dar abaixado 



Desequìlibrar 



Escalar 




Super pulo 
(segurar botào B) 


VISITOR CENTER 

0 Visitor Center é a ultima fase 
deste game chocante.. E, darò, 
tem muitos andares e surpresas 
para os heróis Dr, Grant e 
Raptor. Dà urna sacada no que 
voce vai ter de enfrentar! 


Mi'ssel ■ causa grande impacto. 
Melhor arma nas situagòes de 
emergéncia. 


Escalar paredes 


ARMAS 

Somente Dr, Grant pode 
contar corri a ajuda das 
armas. Veja quais sao elas. 


Abaixar 


Corner 


Chutar 


Disparador de choque serve 
para retardar os dinos. 
Segurando o botào A, o choque 
se torna mais poderoso. 


Bomba - breca os adversàrios 
por alguns instantes 


MOVIMENTOS 
DE RAPTOR 


Dardo tranquilizante fraco - 

ideal centra os inimigos 
pequenos 






0 paleontologista pode contar 
com a ajuda de um bete, que 
eie mesmo dirige, na fase do rio. 
Mas cuidado para nào perder o 
equilibrio na cachoeira: Grant 
nào sabe nadar. 


Na fase dos esgotos, Grant deve 
usar os interruptores para abrir 
passagens. Aperte o direcional 
para cima quando estiver em 
frente ao interruptor. 



Lembre-se de usar as caixas 
oara alcangar as plataformas 
mais altas. Voce pode 
empilhà-las corno se fossem 
urna escada. 





Apertando o direcional para 
cima, Grant consegue abrir as 
portas com chutes. 


0 grande vilào do filme é 
enorme Tyranossauro Rex 
conhecido corno T-Rex T que està 
na Usina Nuclear. 


Vocè lembra deste Triceratops 
que aparece logo no infoio do 
filme? Os programàdores do 
game nào esqueceram dele. 
Este dinossauro deseja acabar 
com vocè. Portanto nào pense 
duas vezes para atirar. 





















































































































Com o prosystem 8 e os joysticks SUPER PRO voci so 
nào vai debufhar o bolso de seu vefho 



PROSYSTEM 8 

• 2 Joystick.s SUPER PRO 8 

• / Cartacho 72 pinos 

• Salvar cobo RF e fonte de alimentando 




PROSYSTEM 8 BABY 


• / Joystick SUPER PRO 8 

• Baiun, cobo RF e fonte de a/imentafào 


Chips da Brasi I 

A VENDA NOS GRANDES MAGAZ/NES 
VENDAS NO A TA CADO (01V264-0644 







































Fique junto do inimigo. 

Quando eie levantar a espada 
para atirar salte, detonando 
shurikens quando o ninja cair. 

Fique atento para saltar de 
novo quando a rajada de fogo! voltar 


Passe o abìsmo se pendurando. 


Salto duplo 

aperte o botao de salto e. noi: 
melo do pulo, aperte o botào- 
de salto no variente. 

Salto duplo 
com 

shurikens 

Depoìs de um salto duplo 
aperte o botao de ataque. 
Shinob oetona urna eh uva 
de S shurikens. 

Vo adora 

Saito e, na queda, diagonal r 
para baixo- Aperte o botao 
de ataque na hora do chute. 

Corrida 

Do-s toques no drecional. 
mantendo-o pressionado 
para o lado que se quer 
correr 

Pendurarse 
em vfgas 

Salto com o d recional para | 
cima acionaoo. Depois de 
pendurado, o n nja pode 
se mover petas vi gas. 

Escalar 

paredes 

Salte com o di recido al 
acionaoo pa r a o lado da 
parede e aperte o botao de 1 
pulo quando o nio^a tocà-la. j 
Repetindo o movimento, 
Shinopi pode subir pareoes Ì 
verticais. 


iTè4 • -Vie 



Espada 

simples 

a 

j 4 shurikens 


e strei a : 

i m 

£0 shurikens 

oorapào j 
pequeno 

[Sì 

mà 

carrraga parcamente 
a energia 

coracào ; 
grande < 

m 

carrega toda 
a energia 


cara 

do ninja 1 

idi 

1 vida 


tìljln 

Shinob. exptode e perde 
urna vida. mas em 
compensalo destro? tudo 
o que està na tela e tira 
bastante energia do mirrugo. 
Use em casos extremos 

Fushin 

Shinobi se transforma em 
mufó-shinobi, con fu nd in do 
os adversàrios. 

Ikazuchi 

Um escudo prof et or envolve 
Shinob, deixando-o 
invencfvel. 

Kariu 

Urna terri'vef rajada de fo£ 
varre a tesa, tirando basta 
energia do inimigo 

Sia 

nte 1 


,.,e use a tècnica de escalar 
paredes para subir, 

BOSS! 

Fique atento ao som: quando 
ouvìr urna explosào, dè um 
salto duplo. Voce passa por 
cima do Boss, 


Agora và de encontro a eie. 
Assire que eie abrir a guarda, 
detone shurikens (ou chegue 
bem perto para a usar a 
espada e economizar as 
estrelas). Repita està 
sequéncia até acabar corni eie! 
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QUHD 2 


Destrua os cérebros 
assim que eles 
sai'rem das màquinas. 
Seja ràpido. 


Com o cavalo, fique 
esperto corri os ninjas 
e com os obstàculos. 
Prefira o canto esquerdo 
da tela para seguir. É 
mais fàcil sacar quando 
verri um obstàculo. 


Multa atengào com 
as esteiras rolantes. 
Aqui, o carminino é 
para cima, 
Escale a parede. 


N'o elevador, saite 
para detonar os 
nmjas antes de a 
: ataforma chegar 
no mesmo nivel. 


Detone os cérebros 
com shurikens. A 
dica aqui é ser 
mais ràpido 
do que eles. 


Fique iigado para 
nào ser esmagado 
Saia do elevador, 
salte e pegue-o 
mais acima! 


Fique Iigado: ser preso 
pelos monstros significa 
virar alvo fàcil para o 
feioso do fundo. Desvie 
deles e da mira! 


p nmeiro, acerte-o com 
shurikens. Fique atento 
para destruir as 
bombas que eie 
deixa no ar. 


Esse cara é fogo. O jeito é 
escapar de sua mào com 
salto, do seu tiro com salto 
duplo e de suas investidas 
também com salto duplo. 
Detone shurikens sempre, e 
abuse das magias. A mais 
eficiente é a HIJIN, 
mas lembre-se: 

MMB Shinobi perde 

urna vida cada vez 
K que a utiliza. 


Cuìdado, eie volta 
poderoso e atirando: 
Aqui, apenas desvie. 


Quando eie voltar ao 
norma)”, detone mais 
shurikens. Usar 
qualquer magia ajuda 
a acabar com eie 
mais ràpido. 




Agora com urna prancha bem 
radicai, abuse dos shurikens 
para acabar com os ninjas. Use 
as rampas para pegar ìtens. 


0 primeiro robó vai 
ser fàcil. É só 
detonar shurikens 
rapidamente. 


cr meiro mimigo 
é fàcil. Detone 
i-urikens sempre. 
Pque atento às 
bombas que 
eie atira. 


Detone shurikens 
no canhào e 
depois no 
brago móvei 


Aqui, acabe com os 
morcegos antes de subir. 

































































































FOTOS DAUMER DE GIULI 






Mesta sequència de 
canos, a dica é 
explodir as bombas 
para abrir passagens 
Sacou? 


ROUND 5 

Cu «dado corri os tanques 
explosivos. Ma sai'da destes, 
use urna voadora para atingi,r 
os inirnìgos que estao 
esperando logo abaixo. 

Para detonar este 
pentelho. abuse 
dos shurikenS: 

Use o puto duplo 
para escapar dos 
tiros e das investidas. 


ROUND 6 

No desfitadeiro, a dica é ficar 
ligado na hora de saltar de 
urna pedra para a outra. 


Detona o inimigo 
alado corri 
shurikens, mas 
só quando eie 
estivar inteiro. 


Escape dele com 
saltos duplos, 
prestando atengào 
para nào cair fora 
da pedra de apoio. 


BOSS! 


LABIRINTO 

Este labirinto é de amargar. Mas ai estao 
as portas certas. Acompanhe. 


Este cara vai dar 
trabalho. Primeiro, 
acerte sua c a bega 
com shurikens. Fique 
atento aos tiros e 
bombas que caem 
do alto. Novamente, 
urna magia vai bem para acabar com eie. 

mjjrn ROUND 7 

Cuidado ao andar 
pendurado pela nave. 
A dica é so ter 
atengào. 


Atengào nos elevadores 
Salte na hora exata 
para escapar 


Aqus, salte e 
pendo re-se no teto. 
Se cair, adeus... 


Seu ultimo inimigo 
é este robò. Acerte-o 
com shurikens e 
voadoras, mas só 
quando eie estiver 
com a guarda aderta. 


Saia 1 

m rn in 


Sala 2 


IN 


Sala 4 


BOSS 

Agora, é preciso cuidado. Dois inimigos vào 
aparecer. Só um é o certo. Detone-o com 
voadoras. Acertar o 
errado significa 


perder energia e r mà 
noticia: nào dà 
para sacar antes 
qual é o certo, 
Só expenmentando, 


T M 


ULTIMO BOSS! 

... e dos tiros 
com saltos duplos. 


Escape das voadoras 
dele com saltos,. 
















































































































Tipo. Reagào 
Fabricante: Renovation 
Memòria: 276 

Megabytes 
Fases; 9 
Jogadores: 1 


Dificuldade 
Gràficos 
isica/Efeitos 
Di versaci. 


Road Avenger simula urna 
perseguilo automobilistica 
muito louca por estradas, 
praias, dentro de shopping 
centers... enfim, pelos luga- 
res mais estrantios possiveis, 
E, ciaro, com a adrenalina a 
mil. O esquema do jogo é 
bem paracielo com Time Gal, 
outro sucesso para o Sega 
CD (veja reportagem em VI 
DEOGAME n? 28), Cobra 
Commando e outros: vocè 
deve observar a animalo na 
tela e antecipar o comando 
para que o carro execute a 
manobra. Reflexos ràpìdos é 
a unica dica. Ciaro, prepara- 
mos urna verdadeira boiada 
para vocè: todos os coman- 
dos do game estao listados 
na tabela abaixo. Agora, é só 
curtir! 


SUPER SEGREDOS 
Selenio de Fases 

Aperte Start na tela de 
a presentalo. A tela mostrarà as 
op 9 des Game Start e Options Mode. 
Nesta tela, aperte o direcional para 
cima e depois, Start. 


Vai aparecer, entao, a tela 
de Options Mode. Nesta 
tela, com o cursor na 
op$3o Players, aperte o 
botào A 6 vezes. Se deu 
certo, vocé ouve um som 
caracteristico. Saia desta 
tela com Start. 
Comodando o jogo, a- 
pa ree era a tela de sele- 
cao de fases! 


Nesta oppào, o jogo rola mteirinho, do comego ao firn. É urna boa para sacar 
Q ILI os comandos. Oli, na pior das hipóteses, assist* r o jogo — qua acaba rotando 
5 O ::omo urn desenho animado, com mùsica e efettos chocantes. é o segante; na 
20 ■.eia de Game Options. com o cursor em Players aporte o botào A 5 vezes e, 
32 em seguida. o botac B Vocè ouve, nova mente, o sinai sonoro, Quando o jogo 
cotti e^ar é aquala moleza .. Abra seu refrigerante, relaxe e assista! 


^ Também tem um segretiinho pa r a pausar o jogo na hora qua vocè bem intender 
yj — nclusive no Demo Mode Àfinai, pode pintar aquela tome e voce va poder 
3 buscar um sanduoinha na gélade ra para acompsnhar o refri' Na tela de Game 
< Options. com o cursor em Players. aperte o botào A 4 vezes. botila B e em 
^ seguida A De novo, o sonzinho pinta na tela. Agora, é com vocé. 


TODOS OS COMANDOS 

Cena 

Comandos [ * = turbo; B = freio ] 

i 

-> 4—4 ->4- * -> — > * B 4- * -* 4-> —> 

— > — > 4 — 4 — 4 — B — > 4-> — > 4-> ir- * i— -> 

B 4 -> * —> 4- **<**[$ 

2 

4 - » 4- nNh * «— -4 * 

4— -* R * 4 - >4 -> * *B 4 - » * 4“ B 

3 

4 - > —>4->4-4-4->4-4- >4 ->4— 

Bt- *— >4 - > 4 — 4— * 4- — > * 4— * E —> * — > 

4 

—v 4 — -4 e- B —> 4 — —> ^^ ^ B > 4— > 

* 4- -* 4 - > 4— * B 4- * B -> B 

5 

* * * 4- > 4- B 4 --> 4- * 

-* * —> 4 -> * <-> 4— * B 

6 

-> 4-> * -> 4->->*->4-**->4-* 4- * 

< -> B * 4-* ir- 4 - * —>< ->4-*4-4- 

— y * 

7 

4—>4— R—*4—*—- 

> 4->4-> * —> 4- *4->—*4—4-> 

B 4— * 

8 

4-> —> 4— * 4->4—4-> B * 4-> * B 4— 

—>#—>4-> -> B * 4-->4-> * —> * R —> 4- 

* —> 4— * 

9 

* B —>4-> 4— B 4--> * ■ ^ 4— B 4->4-*4— 

B —>4->4-> B'B —> * B —>—> 4— 4->4- 

—>4->**—>4-—*—>-+4—**—>4->4— 

4-> —* * * 



Cenas chocantes 

Durante a sua aventura pelas estradas, reflexos ràpidos é o 
que importa. Se tiga em algumas situale® perigosas — e 
emocionantes que vocè vai encontrar pelo caminhol 













































PRINCIPAIS GOLPES 


RECUPERANDO O GAS 


Soco 

botào 1 


A energia està no osso 7 Nào se 
desespere e, depois de detonar 
todos os ininhìgos da tela, veja 
corno melhorà-la, 

B mm Olha o franguinho! 

P* Sabe aquele franguinho 
que vende na padana 
K da esquina? Coma e 
H recupere todas as 
*** suas forgas. 


Joelhada 

- chegue pedo do 
inimigo, agarre-o 
e aperte o 
botào 1. 


Voadora 

- botào 2 e 
botào 1 na 
sequéncia. 


Lanchinho 

Na falla do galinàceo 
està magàzinha quebra 
um galho recuperando 
parte da energia. 


Balào - agame o 
inimigo, aperte 
para tràs (lado 
oposto ao ataque) 
e botào 1, 


19 ROUND 


Garrafa 

Nào é um grande 
item mas serve para 
bater na cabega 
dos inimigos. 


Super agarrào 

- agarre o inimigo, 
aperte o botào 2 
e depois 
o botào 1. 


Polfcia 


Escolha entre Adam Hunter (o 
mais forte, porém lento), Blaze 
Stone (é véioz. mas nào tem 
muita targa) e Axel Fieiding (é 
forte e ràpido, mas seu pulo é 
mudo baixo) Agora a opgào é 
loda sua. Escolha o seu lutador 
preditelo ou o que mais se 
enquadra no seu estilo. de luta e 
acabe de urna vez oom o 
smdicato do mal! 


Este tremendo gonla 
arremessador de bumerangues é 
o pentelho desta fase. Espere 
eie solfar sua arma e corra pra 
cima. Antes que o bumerangue 
volte, voce dà um super agarrào 
e acaba com a festa dele. 


Este “golpe" é para os 
momentos de aperto: dè pause 
e aperte o botào 1. Um carro de 
potici a aparece e detona todos 
os inimigos da tela. Ótimo 
refresco, nào? 
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Se voce pensa 
que jà viu tudo 
de Streets Of Rage, 
se enganou! 

A versào para Master 
acaba de chegar 
e, seni pedir 
passagem. distribuì 
muita porrada para 
tudo quanto é lado. 
Os criminosos, 
incansaveis 
perturbadores da paz, 
nào Ihe darào um 
segundo de sossego 
até que vocè acabe 
com eles e tudo 
volte ao normal. 
Escolha seu lutador 
pretendo e itH 
...boa sorte! 


ADAH AXEL BLAZE 


R A 1 O - X 

Tipo 

Luta 

Rubricante 

TecToy 

Memòria 

4 Megabits 

Fases 

8 

Jogadores 

1 

Diftculdade 

M 7 j 

Gràficos 

8 

Musjca/Efeitos 

mm 6 

Di versào 

8 














































4 - POUNO 


Bastào de baseball 


Inimigo ao cesto 


Lembra do cano 
da fase anterior? 
Entào, é o 
mesmo 
esquema. 

A buse e use. 


Logo no 
comecìnho 
urna vida! 
Nào deixe 
de pegà-la. 


Cano 

Para detonar 
inimigos à distància 
estecanoéamelhor 
arma. Observe. 


Ouìro item bastante 
ùtil. Com eie é 
possfvei congelar os 
inimigos por alguns 
instantes, ficando 


Este cara é muito bobo. Basta 
vocé ficar parado dando socos 
no ar que de repente o Boss 
verri pra cima e os socos pegam 
nele. 


mais fàcil de detonà-Ios 


Paca 

Urna só facada é 
succiente para 
acabar com a 
alegria dos inimigos 




Fique no meio da tela. Quando 
eie comegar a abanar a garra 
metàlica em sua diregào, de a 
volta por tràs dele e... PAU! 
Detone o super agarrào! 


Um bom item para 
quem quer entrar 
para a Galeria dos 

Feras. Eie aumenta 
os pontos. 

B - BOSS 

■ : 1 1 Esse Freddy 
A Krueger Cove' 
PT| voltou para 
yf’ apanhar mais 
" — um pouquinho. 

Atraia-o para 
..e os lasers farlo o 


59PDUNP 

A FACA E O QUEIJO 

I STtr iBHifftrFTBti ^ ssa dica é 
j exclusiva! 

r:~7.T* - njB Que tal 

desarmar seus 

Agarre-os por 

tràs e detone o super agarrào. 

0 pentelho cai e larga a faca. 

Ai, além de vocè acabar com 
eie, ficarà mais fàcil detonar 
os outros que vierem! 


Encurrale o gorducho no canto 
da tela, dé dois socos. agarre-o 
dè duas joelhadas, solte-o e dé 
mais dois socos, Ufa! Segue 
nessa até o fogoso arregar. 


esse ponto 
servigo para que vocé nào suje 
suas fnàos. 


| £ bo BIG BOSS 

armado pra 

cima de vocè. Fique distribuindo 
socos ininterruptamente que eie 
vem de encontro à eles. Quando 
for possfvei solte o super agarrào. 


BÒNUS 

Aqui urna boa 
notfcia: um carro 
de poi l'eia extra. 
Nada mal! 


0 nanico vem com ianga-misseis 
nas costas. Seja ràpido. Acerte 
socos e joelhadas antes que seja 
tarde. Chamar a policia também 
é bom. 


Elevador mmum m 

Tipica fase ■ 
de bònus. y L . 
o lance aqui 
é arremessar pTT |.L; 
a galera para 

fora do elevador. É muito fàcil 
basta nào perder o ritmo. 


Pronti nho! 
A paz volta 
a reinar 
na cidade. 


Aqui nào lem chete: tem patroa! 
E duas ainda, é mole? Nào 
taciute, use os dois carros de 
oolfeia e mande-as passear 
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(O) opqóes 

É possfvel jogar corri um ou dois 
jogadores, ou simplesmente 
assistir a urna demonstragào de 
urna partida. 

@ TIPO DE JOGO 

Escolha entre single (um contra 
o outro) ou tournament 

(torneio). Caso escolha 
tournament enfrentarà todos os 
adversArios. Cuidado! Se perder 
urna partida, firn de torneio para 
vocé! 

© MODALIDADES 

Simples ou Duplas? Voce 
decide! 0 ideal é comegar corri 
duplas, assìm vocé tem urna 
ajudinha, até pegar a manha. 

© DICAS DE CAMPEÀO 

Cada jogador movimentasse 
na tela corri o direcional do 
controle, As batidas na boia, 
tanto para saque quanto para 
resposta, sào feitas com os 
botóes 1 e 2. 

O grande lance é saber o 
momento certo para bater na 
boia. Com o botào 1 a batida 
é mais forte, com o 2 é mais 
colocada. 

Se a boia vier na sua diregào 
nào precisa correr atràs dela, 
apenas aguarde o momento 
certo de apertar o botào. 

Guarde suas energias para as 
bolas que estiverem 
realmente longe de voce. 

No saque dè dois toques no 
botào: um para levantar a 
boia e outro para bater. 

Subir na rede é um bom 
negócio: vocé consegue urna 
resposta mais ràpida e pode 
colocar a boia mais longe de 
seu adversàrio. Mas nao 
abuse! Do contràrio levarà 
urna boia nas costas que nem 
por milagre vocé rebate. 


0 astro do ténis Andre Agassi invade agora 
as quadras dos consoles Master System. 

Bom para quem curte urna partidinha de ténis 
mas nào quer suar a camlsa. Os gréflcos do 
game sào bem legais e a visào, tipica de 
càmera de televisào, é multo realista. Só urna 
coislnha nào deu para entender: por que os 
meninos que deveriam pegar as bolinhas 
quando batem na rede, flcam paradinhos ali, 
sù olhando? Esquega esse detelhe e mào na 
raquete...ops, aliàs, no controle, e bom jogo! 


Tipo: 

Faticante: 

Memòria: 

Fases: 

Jogadores: 


Aventura 
Capcom 
4 Megabits 


D ilicu Idade: 
Gràficos: 
MJsica/Efeitos: 
Pi ve rato: 


AS QUADRAS 
Sào quatro diferentes 
tipos de quadra para 
escolher: de grama, 
duro (tipo quadra 
poliesportiva)de terra, 
e no ginàsio. 


JOGADORES 

Voce 

escolhe o tenista 
com o qual quer 
jogar. Urna das 
opgóes é, logico, 
o Andre Agassi. 
Além dele tem 
ainda outros quatro 
homens e duas 
garotas para 
se escolher. 


O JOGO 






A movimentagào é 
bastante interessante. 
Observe o vóo do 
iogador do alto da 
tela para pegar a boia. 
Jogando erri duplas 
guarde a sua metade 
da quadra e deixe a 
outra por conta do seu 
parceiro e eie que se vire. 
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Tipo 

Fabricante 


y A ventura 
e: Ocean 
Memòria: Nào fornecida 
Fases: 6 
Jogadores: 2 

Dificuldade: ■■■ 

Grafieos: mm 
Vùsica/Efe.tos: Si 
Diversào: 




Decepgào! Està é a palavra mais 
adequada para avallar o que 
aconteceu na redagào quando o 
game rodou. Um cartucho multo 
econòmico em matèria de anima- 
?ào, sons e gréficos, tenta retra- 
tar as aventuras cinematogràficas 
de Spielberg, serri chegar ao me 
nos próximo da emogào e reatis 
mo do cinema. É pouco pedo do 
que se esperava! 0 que nào sig 
nifica que vocè nào irà se di ver 
tir, mas deixa a desejar... 


Voce e o Or. Alan Grant e sua 
missào é salvar os irmào Tim 
Murphy e Alexis, ja que, durante 
o passero pelo Jurassic Park 
alguma coisa errada aconteceu 
no sistema de seguranga e 
dinosauros carnivoros estào à 
solta... muito famintos. 

Jurassic Park lem 6 fases. Em 
todos elea, seu objetivo serà 
recolher todos os ovos de 
dinossauros para conseguir 
passar. Para dar urna forga para 
a galera, VIDEOGAME mapeou 
toda a prìmeira fase, mostrando 
onde estào os ovos e outros 
Hans necessàrios para se mudar 
de fase. Dai para a frante, o 
procedimento è bastante 
parecìdo. Màos à obrat 


Cuidadoi Nem todos os itens 
sào bons, e só dà para sacar 
depois que eles sào pegos. 

Mui amigos... 

podem tanto ter vidas extras. 
continues extras, invencìbilidade 
e energia, corno tirar sua energia 
e suas vidas. 

... ;.A — cada dinossauro 

detonado Ihe dà um tiro para 
sua arma e ha quatro tipos de 
munigóes: amarelas (as mais 
fracas), verdes (médias), azuis 
(fortes) e vermeihas {tiros triplo®, 
cada um com potència mèdia). 

0 tipo de munigào que vocè 
ganha, varia de acordo com o 
iamanhò do dinossauro que 
detona, i $ 

— sera necessàrio recolher 
todos os ovos que encontrar 
pela frente para se mudar de 
fase. ■ Pillili i 


OAUMER PECULI 


INIM1G0S 

Urna manada de Triceratops 
enfurecidos é o seu primeiro 
obstàculo. Vocè deve guiar Alan 
e Tim por entre os bichos, sem 
levar nenhum pisao. A dica é 
decorar onde estào as 
passagens. 


. 


COMPUTADORES 

Neles é possivel encontrar boas 
informagóes e dicas de cada 
fase, bem coma instrugòes para 
abrir portóes. Nos computadores 
também sào regìstrados os maiores 
recordes após o firn do jogo. 
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Tipo; Luta 
Fa bri carte Capcom 
Memoria; 4 Megabits 
Fases: 5 
Jogadores; 1 


Dtficuldade 
Grècie os 
Mùsica/Efeiios 
Diversào 


Escolha de personagens 


Veloz, agii e... 
' fraeoi Apesar 
disso a melhor opgào. 


É posstvel escolher entre 3 
beróis. Haggar, Guy e Cody 
sào as fé ras que temo 5 
inimigos mortais da gangue 
Mad Gear pela frente, até 
salvar a g attèsimi a Jessica. 

rqi Coà i 

* A O mais balanceado 
dos trés! I rierivel-, 
o cara consegue aliar 
ìerdeza e fraqueza ao 
mesmo tempo!! 


Haggar 

0 grandmo 
bigodudo é, 
logico, o mais forte 
Seu tannando o faz 
muito lerdinho. 


Ficando mais forte 


Primeira fase 


Cuidado com os inimigos que 
defendem seus golpes. A 
voadora é urna boa salda para 
acabar com eles. 


Atengào para o pai nel, Duas 
coisas sào muito importantes. O 
level (nfvel de forga do herói) 
aumenta quanto mais inimigos 
forem trucidados. 0 level 
màximo de cada um é 6. EXP é 
a sua experiència. eia aumenta 
conforme vocé vai denotando 
seus inimigos. Atingindo 0 
nùmero necessario, voce pode 
passar de Level. 


0 desgragado é bem safado. Eie 
prepara urna armadilha para 
voce despencar, e dà a volta 
para pegà-lo là embaixo. 


Bònus 


Destrua os bams que rolam erti 
sua diregào e prepare-se para a 
colheita de muitos itens. Parece 
que a CAPCOM adora fazer 
fases de bònus utilizando 
barrisci!), presentes também no 
Street Fighter II Turbo: do Super 
Nintendo, 


Para acabar com eie solfe urna 
sequència de socos e na 
sequènza aperte o dìrecionai 
para baixo. Eie irà voar. Repita 
vérias vezes. 
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Terceira fase 


Segunda fase: rilVHF 


Economize suas energias e 
arremesse a galera no buraco 
Molezal 


0 turco com cara de safado vai 
despejar shurìkens em vocè e 
ainda tenta acertar^fhe rasteiras 
quando é atacado. 


BOSS 

Este Boss tà fàcif... lògico, desde 
que voce nào se aproxime dele. 
Se fizer ^sso ganharà, acredite se 
quiser, BEIJOCAS!!! Como 
provavelmente voce nào està no 
barato de muitos carìnhos, 
mantenha-se longe e desga a 
mio. Voadoras também 
ajudam... 


Cuidado com os inimìgos 
verdes. Em ano de Palmeiras 
campeào nào é saudàvel dar 
moleza para nada que seja 
verde. Derrote-os utilizando o 
novo golpe. 

Nesta fase toda a galera inìmiga 
està de volta. Utilizando a 
mesma tàtica usada 
anteriormente centra cada um, 
eles se arrependerào de ter 
voltado. 


Só com voadoras voce estarà 
seguro. 


Quando estìver cercado use este 
truque: solte suas porradas com 
o direcionai para baixo. Assim 
fica fàcil jogar uns mimigos 
centra os outros, facilitando seu 
trabafho. 


Quarta fase: rACT Ori / 


Qualquer semeihanga com o 
Sagat de SFIi é mera 
comcidència. Corra de um lado 
para o outro dando "olés" 
evitando que eie acerte-o. Assim 
que eie bobear, agarre-o, jcgue 
-o para tris e saia correndo. 
Repita a tàtica até que eie 
desaparega. 


Bònus 


Quando o herói està no Level 5 
ganha mais um golpe: para usà 
-lo aperte diagonal interior direita 
(ou esquerda, dependendo da 
posigào do immigo) e botào de 
soco. Essa sequéncia dispara 
um chute giratòrio alto. 


Adivinha se nào vem barrìs por 
al? Pois é, desta vez o prèmio é 
urna vida. 


Ufal Missào cumprida. 
agora sim é hora 
de carinhos... 


Elevadores 

Qutra fase bem "originai" é essa 
dos elevadores. A dica é ficar 
detonando porradas sem sair do 
maio da plataforma. Assim 
docilmente vocé sera 
arremessado fora do elevador. 


mas da Jessica, 
certo?! 


Esse Boss tà differì! Para facilitar 
agarre-o. de 2 joelhadas e 
iogue-o pra tràs: Infalfvei 1 
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CONFIGURACÓES 

Virtua Racing possui duas 
configuragóes diferentes. A versào 
bàsica imita o cockpit de um | 
Fórmula-1, e aplica as forgas da 
roda dianteira no volante e também 
as forgas laterais e a ìnércia nq|| ■ 
banco. Disponfvel apenas paraÉBl 
1 "piloto", essa versào é a mais! 
realista. A versào Link é compósta 
por módulos, urna para cada 
jogador, e que podem ser 
„ conectados em sèrie até 8 - Imagi ne 
| urna corrida com 8 pilotos 
g simultaneamente na pista! 

| A desvantagem é que, nesta versào, 

| o banco é fixo, estando presentes 
§ apenas as forgas aplicadas no volante. 


PONTOS DE VISTA 


GRÀFICOS 


Virtua Racing foi 
programado com a 
tècnica de gràficos 
poligonais. Por Isso 
o carro, os pilotos 
e o cenàrio tém 
aqueia forma 
"quadrada", corno se fossem 
desenhados com régua! Essa 
tècnica é que é a responsàvel 
pela velocidade da animagào 
e tàmbérn pelo excelente efeito 
tridimenisional - o melhor jà 
conseguido em um simulador 
■ ■ de corridas até 
IHMÉ| agora. Saca so 
os efeìtos que 
I os gràficos 
Et . proporcionam! 


WmM 


Virtua Racing é o sìmuiador de 
corridas mais chocante que jà 
rolou por aqui. E o motivo é 
bem simptes: realismo. Nào hà 
nada mais legai - por enquanto 
- do que sentar na cabine, 
empunhar o volante e aceJerar. 
Com a visào do piloto, a pista 
corre ràpido, em 3-D perfeito, 
chegando até a assustar na 
primeira vez. E, ao entrar forte 
em urna curva, dà até para 
sentir nas màos o carro 
escapando, querendo derrapar. 
Demais. 

Além do realismo, outro ponto 
interessante é a quantidade de 
recursos que o game oferece. 
Sào quatro pontos de vista 
diferentes, que podem ser 
mudados à vontade do piloto, 
opgào de càmbio automàtico ou 
manual de 7 marchas, e ainda 
trés pistas diferentes. Saiba 
agora tudo sobre esse sìmuiador 
animai! 


Assim que se coloca 
a ficha, urna garota 
convida os outros 
participantes a colocar 
a sua ficha e entrar na 
corrida. Claro, todos 
eles devem escolher 
a mesma pista. 


Sào quatro qiferentes, 
que podem ser 
alternados à vontade 
do piloto através dos 
botòes localizados à 
esquerda do volante. 
Pode-se diriglr o carro 
de dentro, visto por 
tràs, visto por cima e 
ainda com a visào de 
helicóptero. Quando 
se alterna de urna 
vista para outra, o 
efeito zoom é demais. 
Dà só urna espidada! 



















ì 
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Novamente, a largada do grid, 
em ùltimo, e em urna pista 
realmente diffcìl. Eia alterna 
curvas ràpìdas corri curvas 
fechadas. Piqué atento ao mapa 
para nào dangar! 


Està sequència de ,; esses M é, 
talvez, a mai or dificuldade desta 
pista. Mas é so dar urna aiiviada 
no pé para seguir serri problemas. 


MEDIUM 


Messa opgào, a 
largada jà é do 
grìd. Claro, voce 
està em ùltimo. 
Capriche no 
acelerador na 
luz verde! 


Aqui, urna 
sequència de 
:urvas fechadas. 
Tire o pé! 
bater no muro 
nào vai ser 
urna boa. 


Se o seu carro se estragar multo 
durante a volta - o que no comego 
é perfeitamente normal - nào se 
desespere: os mecànicos sào 
eficientes. Quem sabe até dà 
para recuperar o tempo perdido. 


PIT WORK 


R A I O - X 

Tipo: 

Simulador de 
corrida 

Fab ri cantei Sega 

Memòria: 

Nào 

fornecida 

Fases: 

Indefinidas 

Jogadores 

1 até 8 

Dificuldade: 

mm 7 

Gràficos: 

9 

Mùsica/Efeitos: 

MI 9 

Diversào: 

■Mio 


O MAPA 

Um lance legai é que o mapa 
mestrado na tela é que se 
movimenta, girando à medida 
em que o carro percorre a pista. 
Com isso, seu carro é indicado 
sempre na posigào reai. Ou melhor: 
quando aparecer 
urna curva para 
a esquerda no 
mapa, eia sera 
mesmo para a 
esquerda. Bem 
saeado, nào? 


EXTENDED TIME 

Todo o segredo do game se 
résumé em ser hàbil o succiente 
para cruzàr estas tinhas 
amarelas antes que o seu tempo 
cheque a zero. Assim, voce 
consegue tempo extra e se 
mantém na corrida. Se nào... 


VIDEOGAME - 43 


Racing 

BEGINNER EXPERT 

A largada é de dentro do box. 

Os mecànicos dào aquele (rato 
na maquina e, ao sinai, Gol Pise 
fundo. A pista é a mais veloz 
das trés. 



















STRIDER 

(Master System) 
Selepào de fases: com o console 
desligado aperte os botóes 1 e 2 e o 
direcional para qualquer lado. Ligue 
o console e escolha a fase que quer 
jogar. 

Flàvio Gaspar Miranda 
Sào Paulo, SP. 

Gii Afonso de André Junior 
Sào Paulo, SP. 


Dica para recarregar as energias: 

a qualquer momento do jogo aperte 
Start e direcional para cima 
simultaneamente. 

Diogo de Barros Corrèa 
Tijuca, RJ. 



MARIO IS MISS WG 

(Super Nintendo) 

Todos os passwords: 

2 a Fase: SF56VLB 
3 a Fase KR5NV6V 
4 a Fase: H9DQDMW 
5 a Fase: HNFHBVJ 
6 a Fase: GNF85FF 
7 a Fase: RF7DVFJ 
8 a Fase: RN7CDV2 
9 a Fase: 0785BMJ 
10 a Fase: 79’JFVK 
11 a Fase: K5RQ543 

12. a Fase: SYDLDG3 

13. a Fase: S53XVZ8 
14 a Fase: K8YLCRQ 
15 a Fase: SRCKD2L 
16 a Fase: 9969PGR 

Rodrigo Borges Esperan$a 
Porto Aiegre, RS. 


BA TMAN RETURNS 

(Master System) 

Selegào de tases: aperte os bo- 
tòes 1 e 2 e o direcional para cima du¬ 
rante a tela de apresentagào, até apa* 
recer urna tela azul. Pronto! Agora é 
so detonar em qualquer fase. 

José Casimiro dos Santos Junior 
Ree ite, PE. 


POWER ATHLETE 
(Super Nintendo) 
Super password: para lutar direto 
com Ranker e tendo todas as suas ca* 
racterfsticas (detesa, vida, salto, etc) 
no poder màximo, digite: MPV XRPO 
JM7 

Bernardo dos Santos Nascimento 
Rio de Janeiro, RJ. 



Jogue com dois tapos: em con- 

soles que nào tenham Start nos dois 
controles é muito simples. Quando a 
nave estiver descendo para sair um 
sapo, coloque o direcional para cima 
e aperte Start. Imediatamente ssfirào 
dois sapos. Confira! 

Daniel Angelo D. Dutra 
Santa Maria, RS. 




ROCK & ROLL 
RACING 
(Super Nintendo) 

Ou$a as frases: para ouvir as 40 
frases que o Larry (locutor oficial das 
provas) fala, é simples. Basta ir na te¬ 
la de Options e desligar MUSICS e 
SOUNDS. Ilumine opgào LARRY e, 
usando os botòes R e L, vocé pode 
ouvir tudo o que Larry fala durante as 
corridas. 
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Sonic 2 - Mega 



Jà no modo de edigào 


o truque 

para transformar o porco-espinho é 
moieza Saca só: 

1 - Entre no 


edigào com o 

botào B 

2 - Com o botào A va mudando os 
objetos até chegar no objeto “invisi- 
vel' 1 (nenhum objeto na tela}. 

3 - Com Some invisi vel, aperte o bo¬ 
tào C. Urna cachoeira aparecerà. 
Apertando repetidamente o botào C 
voce multiptica a cachoeira por toda 

sobrepondo 


a tela, 
algumas 


É demais! Depois de ficar amare- 
lo, agora chegou a vez de Sonic ar- 
rasar corno punk, Quer ver? Primei- 
ro, é preciso entrar no modo de edi¬ 
gào, e depois fazer o truque. Acom- 
panhe! Ah. esse truque só funciona 
no cartucho americano ou brasileiro. 
Ok? 

Modo de Edigào 

1 - Na tela de apresentagào. entre 
em Options (direcional para baixo e 
Start) e, no Test Sound, ouga as mù- 
sicas 19; 65: 09 e 17. Mude os nó- 
meros com o direcional e aperte B 
para ouvir. Aperte Reset e quando 
aparecer a tela de apre¬ 
sentagào, aperte A e Start. Se deu 
certo, aparecerà a tela de selegào de 
fases. 


SCUCI 


5W C *1_ 


« H9K ITtMS 


AJL1_ KIWI ITEH3 


TEST 


2 * Agora, và no Test Sound desta 
tela e ouga um trechinho das musi- 
cas 04; 01; 02; 06; 01; 09: 09: 02; 

01: 01; 02 e 04 Entre na fase Eme- 
rald Hill apertando A e Start. Pron¬ 
to, vocè jà està no modo de edigào! 

3 - Dentro da fase, o botào B aciona 
o modo de edigào, o botào A esco- 
Ihe os objetos e o botào C fixa estes 
objetos na tela. 


Sonic Punk 


4 - Agora, dentro da cachoeira, aper¬ 
te o botào B para voltar ao modo 
normai. Sonic deve reaparecer atràs 
da cachoeira. É só dar um tempo e 
sair de là de tràs. Sonic sai doidào, 
com a cara preta e os espinhos ver- 
des. Demais, nào? 

Com esse truque, vocé ainda ga- 
nha, de quebra, càmara lenta -aperte 
Start para pausar o jogo e acione o 
botào C - e também jà tem todas as 
esmeraidas. godendo se transformar 
em Supersonic quando conseguir 50 
anéìs! 


Game Secret também publica as dicas do leitor. Se vocé tiver um super-segredo. aquela o ca "da 
hora" ou ainda pati w orda nào perca tempo. Escreva para Sigla Editerà. Revista VIDEOGAME, se- 
p5o Game Secret Pua Ahce de Castro, 60, Sào Paulo, CEP: 04015-903. Sua dica pde ser publicada 
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ENERGIA QUE DÀ GOSTO. 





























GALERIA DOS FERAS 


BRECOR 

DSl_ 

r SUPER NINTENDO ^ 

SUPER MARIO KART 
Mario Circuit 1 

Reinaldo M. F. 
dos Santos 

Best Time - 1'00‘88 
Best Lap - 0’12'11 

DEATH VALLEY RALLY 

INéison Terra 
da Silva 

1.099,560 

FINAL FIGHT 2 

Marcelo e 

Daniel Piccoli 

2.544.780 

TA2-MANIA 

Fernando 

Wendt 

713,410 

SUPER STAR WARS 

Rodrigo Augusto 
Guerra 

239.750 

ADDAMS FAMILY II 

Bruno P. 

Guerra 

84.494.550 

MEGA DRIVE 

SUPER OFF ROAD 

Rodrigo Marx 
Hoilerbach 

2,870.000 

PIT F1GHTER 

Rodrigo Marx 
Hoilerbach 

2.199.950 

ALIENS 3 

Julio Cesar 
Thomazoni 

2.111,060 

CAPTAIN AMERICA 
AND THE AVENGERS 

Marcio Roberto 
Ferreira 

480.545 

TAZ-MANIA 

Fred Bugmann 

26.540.610 

NINTENDO \ 

TMNT2 THE 
ARCADE GAME 

André 

Silveira 

226,060 

VICE: PROJECT DOOM 

Equipe Nes 

Tendo 

961.200 

TOM & JERRY 

Milson Menezes 

999,800 

RC PRO-AM 

Edson Yamada 

105,504 

ROBOCOP2 

Lufs Claudio Moreira 

21,876,200 

MASTER SYSTEM 

THE LUCKY 

DIME CAPER 

Rodrigo Marx 
Hoilerbach 

902.550 

THE SECRET 

OF SHINOBJ 

Rodrigo Marx 
Hoilerbach 

61.600 

SONIC THE 
HEDGEHOG2 

Daniel Francoy 

1.575.100 

ASTERIX 

Dionisio Cason 

3.492,600 


ATENCÀO 

Os pHotos da VIDEOGAME escolheram os games acima para permanacerem na gale ila 
alà serem balidos. Nào perca mais tempo!, Deione o placar de algum dos games escolhidos 
e entre vocé para a GALERIA, Manda a loto corri seti record© para Rua Alice de Castro, 60, 
Vlla Mariana, CEP 04015-903, Sào Paulo/S P t nao esqeecendo de a notar no verso seu 
nome e o sistema do game e a poniuapào Particlpei 

Seja um Integrante da GALERIA DOS FERAS 
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Tome o Pia da Crianpa especial 
para o seu baixinho. 

Passe em urna de nossas lojas 
e aproveite o$ prepos e as condipòes 
especiais de pagamentos para loda 
a (inha de brinquedos. 

Nao perca essa maravilhosa brincadeira, 

Pagamentos facilitados 


Venha eonhecer em nossas lojas 
todoi et novos lancametos da 


SHOP. MORUMBI 

Tel.:(011) 530-3909 


SHOP. PAULISTA 

Tel.:(011)287-5341 


SHOP. WEST PLAZA 

Tel.:(011)263-3353 


ARS 





































































